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Аннотация 
В статье рассматривается пример использования программы POMWIN для 
решения экономических задач теории игр. Приведен конкретный пример 
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Abstract 
The article describes an example of using the program POMWIN for the solution 
of economic problems of game theory. A concrete example of the task and the way 
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В настоящее время проблемы касающиеся теории игр в экономике, 

играют немаловажную роль в жизни человечества. Это касается того, что 
например, для того чтобы посчитать какие возможные стратегии нужно 
использовать чтобы увеличить прибыль предприятия, можно не использовать 
сложные математические формулы, а достаточно прибегнуть к варианту 
использования конкретных программ.  

Исследование о применении пакетов прикладных программ при 
решении экономических задач провел А.Р.Джадтоева [1]. О проектировании 

http://elibrary.ru/item.asp?id=27197693
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алгоритмов решения экономических задач написал П. Н. Афонин [2]. О 
экономике для школьников и абитуриентов в своем исследовании рассказал 
В.П.Васильев [3]. Учебное пособие о основах экономики и  задач с 
решениями разработала Л.В.Гришаева [4]. Свое исследование о 
информационные технологии решения финансовых задач описала 
Е.В.Тимошкина [5]. О методах программирования в экономике рассказал 
Ф.Ф.Павлов [6]. Исследование в области теории игр провели Н.Б. Смирнова, 
М.В.Гаспарян и др. [7-11]. Исследованиями в данной области занимаются и 
зарубежные ученые [12-14]. 

Объектом исследования является решение экономической задачи по 
теории игр в программе POMWIN. 

В качестве примера возьмем данные экономической задачи матричной 
игры в смешанных стратегиях с доминированием [15]: оба предприятия 
пытаются увеличить объем своих продаж. Для этого у них имеются 
следующие альтернативы: 

a1 (b1) - расширить сеть сбыта, 
a2 (b2) - увеличить затраты на рекламу своей продукции, 
a3 (b3) - расширить ассортимент (число моделей стиральных машин), 
a4 (b4) - ничего не предпринимать (рис.1).  
 

 
Рисунок 1 - Данные задачи 

 
Проиллюстрируем процесс решения данной задачи в системе 

POMWIN. Для начала запустим программу (рис.2). 
 

 
Рисунок 2 - Запуск программы 

 

http://elibrary.ru/item.asp?id=19743412
http://elibrary.ru/item.asp?id=19743412
http://elibrary.ru/item.asp?id=19753214
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Далее во вкладке Module выбираем необходимый нам метод теории игр 
(рис.3). 

 

 
Рисунок 3 - Выбор метода 

 
Следующим этапом создаем новый проект и заполняем таблицу 

необходимыми данными, которые приведены в задаче (рис.4). 
 

 
Рисунок 4 - Данные игры в программе 

 
Далее запускаем процесс расчетов данных (рис.5). 
 

 
Рисунок 5 - Запуск процесса ресчетов 
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И в результате вычислений получаем таблицу (рис.6). 
 

 
Рисунок 6 - Полученные вычисления 

 
По данным полученной таблицы вычислений видно, что цена игры 

составляет -2,2. По полученным расчетам первому предприятию  необходимо 
использовать с вероятностью 0,4 стратегию расширения сети сбыта, а с 
вероятностью 0,6 расширять рекламную деятельность. Второму предприятию 
с вероятность 0,4 необходимо расширять сеть сбыта, а с вероятностью 0,6 
расширять ассортимент. 

В ходе проведения исследования и решения задачи был рассмотрен 
вариант использования программы POMWIN по методу теории игр. С 
помощью данной программы была решена экономическая задача матричной 
игры в смешанных стратегиях с доминированием. 
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