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Аннотация 

В данной статье рассмотрена возможность создания клиентской части для 

десктопного сетевого чата. Приложение будет написано на чистом языке 

Java. Практическим результатом является клиентская часть, которая сможет 

передавать данные от сервера клиенту и обратно. 
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Abstract 

This article discusses the possibility of creating a client side for a desktop network 

chat. The application will be written in pure Java language. The practical result is a 

client side that can transfer data from server to client and vice versa. 
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Сейчас все большую популярность набирают мессенджеры и чаты для 

общения в сети, появляются большое количество разнообразных чатов в 

сети. Так же для возможности использования на работе чата между всей 

структурой организации имеется возможность использовать сетевые чаты, 

которые работают только в определенной сети. Это гораздо безопаснее, ведь 

данные не передаются дальше внутренней сети организации. 

Цель исследования состоит в создании клиентской части для 

возможности передачи данных между сервером и клиентом. 

Исследованиями в области разработки мобильных приложений 

занимались многие российские и зарубежные исследователи. А.С.Винокуров, 
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Р.И. Баженов [1] рассмотрели разработку приложений для мобильных 

устройств. D.Y. Bichkovski, F.N.Abu-Abed, А.R. Khabarov, К.А.Каrelskaya [2] 

исследовали возможность информирования студентов с помощью андроид 

приложения. К.В. Аксенов [3] рассмотрел современные средства разработки 

мобильных приложений. В.Ю.Ким [4] изучал особенности дизайна 

интерфейса пользователя для приложений. А.А.Романов и др. [5] описали 

разработку мобильного приложения для управления документами из 

облачных хранилищ. E.W.T. Ngaia, A.Gunasekaran [6] рассмотрели методы 

разработки мобильных бизнес приложений.  

Клиентская часть будет написана на языке Java  версии 1.8, ведь до 

этой версии были включена библиотека JavaFX и нет необходимости 

выставлять зависимость данной библиотеки как в случае с более новыми 

версиями Java. 

После создания проекта, создадим новый класс с именем «Controller», в 

нем будет содержаться все, от прорисовки окон и значков, до всех 

возможных функция. 

Для начала импортируем все библиотеки, которые необходимы будут в 

данном проекте (рис.1) 

 

 
Рисунок 1 – Импорт библиотек 

 

Далее создадим все переменные, которые будут использоваться в зоде 

написания проекта, зададим нужный нам порт, по которому клиент будет 

подключаться к серверу (рис.2). 
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Рисунок 2 – добавление переменных  

 

Следующий шаг, напишем функцию, которая будет смотреть, если 

пользователь не авторизован, то ему доступны для видимости только 2 окна 

ввода логина и пароля, а если авторизовался, то эти два поля становятся для 

него невидимые и начинают отображаться другие два поля: поле списка 

клиентов и поле сообщений (рис.3) 

 

 
Рисунок 3 – Функция авторизации 
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Далее добавляем функцию инициализации, то есть, если мы 

авторизовались, то функция подгружает видимые части и их стили (рис.4). 

 

 
Рисунок 4 – Класс инициализации 

 

Далее идет большой класс подключения к серверу, подключаясь по 

нужному порту, который прослушивает в свое время сервер, клиент отдает 

ответ серверу о подключении, далее открывается окно с вводом данных и 

если ввести правильные данные, на которые сервер ответит как «/authok», то 

пускает нас дальше, иначе выдает ошибку авторизации. Так же если 

простоять на окне авторизации более 2 минут бездействий, то сервер 

перестает нас слушать и придется подключаться заново. Добавим порядки 

для вывода сообщений на каждой новой строчке и сделаем исключение с 

ошибками для более стабильной работы клиента (рис.5-6) 

 



Постулат. 2020. №9                                                                     ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

 
Рисунок 5 – класс «Connect» 

 

 
Рисунок 6 – класс «Connect» 

 

Следующий класс - это авторизация, в нем будет получение введенных 

данных клиентом и отправка их на сервер, на сервере они проверяются и 

отсылается ответ об успешной, либо не успешной авторизации (рис.7). 
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Рисунок 7 – Класс авторизации 

 

И последние классы, это класс отправки сообщений, который 

вызывается при написании сообщения, он очищает строку ввода после 

отправки и делает на ней фокус курсора. Класс «showAlert» выводит 

всплывающее окно после непредвидимой ошибки, когда нет подключения к 

серверу, неправильных данных и т.д. И последний класс, который позволяет 

двойным щелчком мыши по никнейму клиента ввести в строку ввода «/w 

nickname …» для быстрого ввода личного сообщения, это упрощает 

написание таких сообщений (рис.8). 

 

 
Рисунок 8 – Помогающие классы 
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Теперь осталось добавить класс «Main» и прописать в нем включение 

класса контроллера, для запуска клиентской части (рис.9). 

 

 
Рисунок 9 – Класс «Main» 

 

Теперь при запуске сервера, а потом клиента у нас будет открываться 

окно авторизации (рис.10) 

 

 
Рисунок 10 – Окно авторизации 

 

После ввода правильных логина и пароля, открывается окно чата, где 

справа написаны никнеймы подключенных клиентов, а слева окно чата 

(рис.11) 
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Рисунок 11 – Окно чата 

 

Теперь для полной проверки чата открываем 3 клиента сразу и 

начинаем переписку (рис.12). 

 

 
Рисунок 12 – Проверка чата 

 



Постулат. 2020. №9                                                                     ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

Как видно из рисунка, то клиент-1 написал в общий чат сообщение, 

которое отображается у всех клиентов, но клиент 2 отправил личное 

сообщение клиенту-3 и получил на него ответ, о том что оно личное можно 

судить по тому, что у клиента-1 ничего не отобразилось, после чего клиент 2 

написал в общий чат и у всех отобразилось сообщение. 

После всех тестов мы получили рабочее приложение позволяющее 

совершать обмен сообщениями между пользователей одной сети.. 
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