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Аннотация 

Целью данной статьи является разработка программы для поиска 

кратчайшего пути прохождения лабиринта на языке Python. Для достижения 

этой цели была использована библиотека pathfinder и язык 

программирования Python. В этой статье была разработана программа поиска 

пути в лабиринте, с помощью которой можно находить кратчайший 

маршрут. 
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Abstract 

The purpose of this article is to develop a program for finding a path in Python. To 

achieve this goal, the pathfinder library and the Python programming language 

were used. In this article, a path finder was developed that can automate this 

process. 
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Большинство людей в современном мире пользуются системами 

трекинга и навигационными системами. В этой статье будет создана 

программа, которая будет высчитывать наиболее краткий путь, что поможет 

облегчить и автоматизирует поиск маршрутов.  

Цель исследования: разработка программы для поиска кратчайшего 

пути прохождения лабиринта, с помощью библиотеки pathfinder на языке 

программирования Python. 

О.Е. Узких, В.В. Моторин в своей статье предлагается альтернативный 

подход к обучению программирования на основе языка Python [1]. 

С.А.Слауцкий, Д.С. Королев, В.В. Шумилин в своей статье описали 

возможности программы Pathfinder при проведении научно-

исследовательских работ [2]. М.В. Скачко, М.Г. Есина в своей статье описали 
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возможности библиотеки Pathfinder, используемой в области пожарной 

безопасности. [3]. Также немало важны иностранные источники [4] 

Необходимо установить библиотеку для нахождения кротчайшего пути 

pathfinder. Затем необходимо создать лабиринт, в котором программа будет 

находить кротчайший путь. Для этого создадим файл maze.txt в котором 

символами обозначим лабиринт: s – точка старта, e – точка конца, * - 

свободная клетка, # - занятая клетка (Рис.1). 

 

 
Рис.1. Лабиринт 

 

Далее в скрипте нужно инициализировать все необходимые 

библиотеки и переменные (Рис.2). 

 

 
Рис.2.  Инициализация 

 

Теперь нужно считать файл лабиринта и переформатировать его в вид 

понятный библиотеке (Рис.3)   
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Рис.3. Считывание файла 

 

Далее создаем с переменные, с которыми будет работать библиотека 

поиска пути и запускаем поиск (Рис.4)   

 

 
Рис.4. Поиск пути 

 

Напишем функции вывода результата в консоль (Рис 5.). 

 

 
Рис.5. Код вывода в консоль 

 

Запустим программу и увидим результат выполнения поиска пути в 

консоль (Рис 6). 
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Рис.6. Результат выполнения программы 

 

Таким образом, была написана программа, которая осуществляет поиск 

кратчайшего пути прохождения лабиринта, с помощью библиотеки pathfinder 

на языке программирования Python  
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