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В настоящее время осуществляется скоростной переход на новые 

стандарты образования. В школах и университетах вводятся новые методики 
преподавания, с преобладанием информационных технологий.  

Актуальной является проблема повышения активности учащихся в 
учебной деятельности, и интерактивные технологии занимают в этом 
обучении важнейшую роль. Потому как подобные методы оказывают 
значительное влияние на развитие у учащихся коммуникативных, 
познавательных, мотивационных, творческих действий, также способствуют 
развитию самостоятельных практических навыков. 

Платформой интерактивных сервисов является технология Web 2.0. 
Использование сервисов Web 2.0 помогает делать процесс обучения 

интересным и занимательным, а это способствует активности обучающихся 
на занятиях и освоению информационных технологий. 

Одним из таких интерактивных сервисов является LearningApps.org. 
Данный сервис достаточно прост в использовании, с его помощью можно без 
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труда составлять различные учебные пособия (кроссворды, викторины, 
задания в игровой форме, викторины и другие упражнения). 

Игровая форма заданий помогает вовлечь учащихся в процесс 
обучения. Интерактивные задания сервиса LearningApps.org оказывают 
большую помощь преподавателям и облегчают подготовку учебных 
материалов.  

Данный сервис дает возможность создавать собственные приложения и 
использовать уже имеющиеся материалы. На сайте готовые упражнения 
располагаются отдельными блоками, в зависимости от предметной области. 

Достоинством сервиса является то, что не только учитель, но и ученик 
может создавать свои собственные приложения.   

Для работы с сервисом LearningApps.org необходимо лишь пройти 
простую регистрацию. Система содержит шаблоны, которые можно 
наполнять своим содержанием и создавать новые игры и упражнения. 
Тематика упражнений разнообразна: кроссворды, викторины, игры на 
развитие памяти, аналоги игр «Виселица», «Кто хочет стать миллионером?» 
и многие другие. 

Сервис LearningApps.org на сегодняшний день является популярным и 
востребованным среди учителей в школах и преподавателей в университетах. 

А.А.Зотов учитель химии, рассматривает в своей работе как 
формируется интерес учащихся на уроках химии на примере использования 
сервиса learningapps.org [1]. Использование сервиса learningapps.org на 
уроках информатики и икт описывает в исследовании О.А.Кочеткова. Работа 
посвящена вопросам применения интерактивных образовательных 
материалов и пособий в процессе обучения учащихся на уроках информатики 
и ИКТ [2]. А.Г.Канцур, М.А.Мосина рассматривают возможности сервиса 
learningapps.org в языковом образовании [3]. Р.В.Воеводина в своей работе 
рассказывает о сервисе интерактивных заданий LearningApps.org и об опыте 
применения этого сервиса для организации внеаудиторной самостоятельной 
работы студентов колледжа [4]. С.В.Сидоров делает обзор возможностей 
Веб-сервиса learningapps.org в преподавании вузовского курса педагогики 
[5]. Web сервис learningapps.org используется и для обучения детей среднего 
дошкольного возраста, об этом в своей работе «Формирование 
представлений о животных у детей среднего дошкольного возраста 
посредством веб-сервиса» пишут С.Савина, Н.Саламатова, Е.А.Волкова [6].  
И.В.Степанюк использует сервис learningapps.org, для создания 
интерактивных упражнений к уроку физики [7]. Р.И.Баженов, Ю.П.Штепа, 
С.В.Козлов показали использование ИКТ на занятиях [8-13]. Автор раннее 
исследовал возможности сервиса learningapps.org в другом приложении [14]. 

В данной статье мы рассмотрим применение сервиса LearningApps.org 
в учебном процессе и создание, с его помощью, приложения, на основе 
популярной телевизионной игры «Кто хочет стать миллионером?». Тема 
интерактивного приложения «Экспертные системы». 

Находясь на главной странице сервиса LearningApps.org, выбираем 
необходимое задание из предложенного каталога. Чтобы создать новое 
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приложение, нажимаем на форме «Новое упражнение», далее выбираем вид 
упражнения и начинаем его создание, используя готовые шаблоны. 

Для создания приложения «Кто хочет стать миллионером?», 
необходимо заполнить предлагаемую форму (рис. 1).  

 

 
Рисунок 1. Заполнение формы упражнения 

 
Вопросы разделены в порядке повышения сложности, в нужном поле 

указывается верный ответ. После добавления всех заданий, нажимаем на 
кнопку: установить и показать в предварительном просмотре. После чего 
появится созданное нами приложение (рис. 2). 

 

 
Рисунок 2. Предварительный просмотр приложения 

 
Если все устраивает, сохраняем приложение, если нет, нажимаем: 

вновь настроить, и вносим необходимые поправки. 
Мы создали приложение на тему «Экспертные системы», которое 

можно использовать на занятиях, как тестовое задание, для проверки знаний 
в заданной области [15]. Можно убедиться, что такой вид задания 
заинтересует учеников и даст мотивацию к правильному его выполнению. 
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Внедрение информационных технологий в учебный процесс повышает 
мотивацию и интерес учеников к изучению тех или иных предметов.  
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