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Аннотация 

В данной статье будут рассмотрены вопросы, касающиеся передачи данных 

по сети. Для решения задачи будет использоваться RSocket и Spring Boot. 
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Abstract 

This article will address issues related to data transmission over the network. To 

solve the problem, RSocket and Spring Boot will be used. 
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RSocket — это протокол, который позволяет передавать данные по 

сети. Одним из преимуществ RSocket является то, что заголовок самого кадра 

отправляется в двоичном формате. Это снижает общую полезную нагрузку 

сети и снижает сетевую задержку. 

RSocket не только охватывает спецификацию самого протокола, но 

также предоставляет несколько его реализаций. В настоящее время 

существуют реализации для Java, JavaScript, Go, Kotlin и других. 

Цель данной работы – разобраться с передачей данных по сети. Создать 

клиента для отдачи сообщений и сервер для их приема. 

В.И. Зарайский описывает разработку модуля автоматизации работы с 

конференциями в кафедральном приложении [1]. Д. Ю. Балакишиев 

рассказывает в своей статье о написании приложения с использованием 

технологий Java 8, Spring Boot, Angular 2 [2]. Р.И. Ибраимов, А.Р. Зайчик, 
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Н.С. Минзатов в статье описывают процесс разработки генеалогического 

дерева на языке Java с использованием фреймворка Spring и библиотеки 

gedcom4j [3]. Р.И. Ибраимов, А.Б. Джемалетдинов, А.А. Шевченко в своей 

работе описывают информацию для веб-разработчиков, целью которых 

является улучшение написанного ими кода путём его проверки и 

тестирования [4]. А.А. Голикова и  В.А. Строганов в своей работе описывают 

систему, разработанную для пользователей новостных порталов в сети 

Интернет [5]. 

Первый шаг к настройке проекта - перейти к Spring Initializr и выбрать 

зависимость RSocke. Как и в случае с R2DBC, эта функция зависит от Spring 

boot 2.2.x , поэтому необходимо выбрать и его (рис.1). 

 

 
Рисунок 1 – Добавление зависимости 

 

Работа с RSocket похожа на работу с другими протоколами обмена 

сообщениями, сначала нужно создать класс, представляющий данные, 

которые нужно передать (рис.2). 

 

 
Рисунок 2 – Создание класса 
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После этого можно создать контроллер и определить конечные точки, 

которые нужно предоставить, используя «@MessageMapping» аннотацию 

(рис.3). 

 

 
Рисунок 3 – Создание контроллера 

 

 

Следующим шагом будет настройка RSocket клиента (рис.4). 

 

 
Рисунок 4 – Создание клиента 

 

Как можно заметить в приведенном выше коде, идет обращение к 

RSocket, что будут отправляться данные JSON и что нужно подключиться к 

порту 8000. С помощью «PayloadDecoder.ZERO_COPY» сообщаем клиенту 

RSocket, что входящие данные не будут скопированы, что будет увеличена 

производительность, как указано в документации RSocket. 

Кроме того, будем использовать «cache()» оператор, что означает, что 

если несколько bean-компонентов автоматически подключаются и 

подписываются на этот RSocket поток, исходный источник будет создан 

только один раз и кэширован для всех остальных подписчиков. 

Преимущество этого в том, что создается только одно RSocket соединение. 
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После этого нужно обернуть RSocket экземпляр в 

«SpringRSocketRequester», который предоставляет более удобный API для 

запроса данных из RSocket (рис.5). 

 

 
Рисунок 5 – Создание метода 

 

Параметры, предоставляемые этому методу, представляют собой 

RSocket поток, который был создан в предыдущем методе, и 

«RSocketStrategies» который представляет собой bean-компонент, созданный 

авто-конфигурацией RSocket. 

Причина, по которой обертываем RSocket заключается в том, что он 

поддерживает реактивные потоки, но не содержит типов, представленных 

«Project Reactor», таких как, Mono и Flux, кроме того, пришлось бы 

выполнять сопоставление с «PersonMessage» объектами самостоятельно 

(рис.6). 

 

 
Рисунок 6 – Создание альтернативного метода 

 

Теперь, когда были определены все строительные блоки для 

подключения к серверу RSocket, можно написать, «ApplicationRunner» 

который извлекает данные (рис.7). 

 

 
Рисунок 7 – Создание стартера 
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У RSocket есть подходящая альтернатива WebSockets или Server Sent 

Events, если необходимо отправлять данные по сети. Поддержка в Spring boot 

уже работает должным образом. 

В данной работе был описан процесс передачи данных по сети, а так же 

создан сервер для отправки данных и клиент для их получения. 
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