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Аннотация 

В данной статье рассматривается метод интеграции рекламы в «Android» 

приложение. Разработка будет происходить в среде программирования 

«AndroidStudio». Практическим результатом является мобильное приложение 

с показом рекламы. 
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Abstract 

This article discusses the method of integrating advertising into an "Android" 

application. The development will take place in the «Android Studio» 

programming environment. The practical result is a mobile application with an ad 

display. 
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Одним из главных способов заработка в мобильных приложениях 

является реклама в различных ее проявлениях. Например, банеры с 

таргетированной рекламой, внутренний бонус за просмотр видео рекламы, 

реклама смежного приложения. Реклама служит не только заработком, но и 

инструментом для принуждения пользователя купить подписку для 

отключения рекламы, или для покупки других услуг. Внедрение рекламы 

увеличит шансы того, что разработчик получит плату за свой труд.  

Цель данной статьи внедрить в мобильное приложение возможность 

просмотра рекламы. 

А.А. Сковорода и Д.Ю. Гамаюнов рассмотрели множество мобильных 

приложений с вредоносной базой и предложили методы для автоматической 

классификации приложений [1]. В своей работе К.В.Рубинов протестировал 

большое множество интерфейсов в мобильных приложении и разработал 

свой подход к тестированию [2].  В.Г.Орлов и С.С. Шаврин рассмотрели 

мобильные приложения для использования в системах мониторинга и 

диспетчеризации технологических служб [3]. С.В. Глазков и А.Л. Ронжин 
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рассмотрели способы формализации и анализа контекста приложений, 

исполняемых на мобильных гетерогенных устройствах [4]. 

Начинаем интеграцию рекламы в приложение с создания проекта 

(рис.1). 

 

 
Рисунок 1 – Создание проекта 

 

Выбираем пустой шаблон и называем проект (рис.2). 
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Рисунок 2 – Название проекта и первоначальная настройка 

 

 

Далее необходимо подключить рекламные библиотеки, для этого 

добавляем зависимости для «Google Mobile Ads SDK» в файл «Gradle» 

(рис.3). 

 

 
Рисунок 3 -  Загрузка и подключение библиотеки 

 

Теперь приступаем к написанию и редактированию «XML» кода. Для 

удобства расположения кнопок и банеров меняем контейнер типов 

«ConstraintLayout» на «RelativeLayout», а также удаляем отображение 

приветственной фразы «Hello World!» (рис.4). 
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Рисунок 4 – Редактирование кода 

 

Далее добавим в рабочую область кнопку, которая в будущем будем 

вызывать показ рекламы (рис.5). 

 

 
Рисунок 5 -  Добавление кнопки 

 

Регистрируемся на сайте «admob.google.com» и добавляем приложение 

в которое интегрируем рекламу [5] (рис.6-7). 

 

 
Рисунок 6 – Добавление приложения 
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Рисунок 7 – Первоначальная настройка 

 

В настройках приложения необходимо скопировать идентификатор 

приложения (рис.8). 

 

 
Рисунок 8 – Копирование идентификатора приложения 

 

Теперь необходимо создать рекламный блок, для этого переходим на 

вкладку «Рекламные блоки», нажимаем кнопку «Импортировать» и 

выбираем «Межстраничное объявление» (рис.9). 

 

 
Рисунок 9 – Добавление рекламного объявления 
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Рисунок 10 – Нужный вид объявления 

 

Называем произвольным именем рекламный блок (рис.11). 

 

 
Рисунок 11 – Создание рекламного блока 

 

Теперь приступаем к написанию «Java» кода. В котором 

проинициализируем кнопку, привяжем приложение с сайтом монетизации, а 

также запустим рекламу (рис.12). 
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Рисунок 12 – Написание кода «Java» 

 

Далее в файл манифеста приложения добавим разрешение на 

использование интернета (рис.13). 
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Рисунок 13 – Добавление разрешения пользования интернетом 

  

 Запускаем проект, для проверки работы рекламного блока (рис.14-15).  
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Рисунок 14 – Запущенное приложение 

 

 
Рисунок 15 – Показ рекламного блока 

 

В данной статье рассматривалась возможность интеграции рекламы в 

«Android» приложение. 
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