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Аннотация 

В данной статье был рассмотрен процесс создания анимации огня в программе 

Blender. В исследовании применялась программа Blender. В результате работы 

была создана анимация огня. 
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Abstract 

In this article, the process of creating a fire animation in the Blender program was 

considered. The Blender program was used in the study. As a result of the work, a 

fire animation was created. 
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1. Введение 

1.1 Актуальность исследования  

В настоящее время существует множество различных программ для 3D 

моделирования. В данной статье показан процесс создания анимации 

реалистичного огня в программе Blender.  

Для создания проекта была рассмотрена статья Д.Р.Зуевский, 

И.С.Табакова которые использовали VOLUME SHADER для создания 

процедурного огня.[1]. Так же А. В. Куксова, А. Б. Адуков, К. А. Николаев 

рассмотрели 3D-ПАКЕТЫ: BLENDER И ZBRUSH[2]. В статье 

В.А.Бесхлебный, Е. В. Фешина описали анализ современного программного 

обеспечения по 3D моделированию[3]. 

 

1.2 Цель исследования 

Целью исследования является создание анимации реалистичного огня в 

Blender 

 

2. Материалы и методы 

Создание анимации с использованием бесплатного программного 

обеспечения «Blender 3D». 
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3. Результат и обсуждение 

Для начала потребуется удалить стартовый куб и создать сферу (Рисунок 

1). 

 

 
Рисунок 1. Создание сферы 

 

Следующим шагом выбираем эффект дыма (Рисунок 2). 

 

 
Рисунок 2. Эффект дыма 

 

Далее добавляем силовое поле «Turbulence» (Рисунок 3). 
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Рисунок 4. Добавление турбулентности 

 

После этих шагов следует произвести небольшую настройку (Рисунок 

5). 

 

 
Рисунок 5. Настройка турбулентности 
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Далее выбираем объект и меняем тип объекта с дыма на огонь (Рисунок 

6). 

 

 
Рисунок 6. Смена типа объекта 

 

 
Рисунок 7. Настройка значений огня 

 

Проделываем корректировку контраста текстуры (Рисунок 8). 
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Рисунок 8. Контраст текстуры 

 

 

После настройки в симуляции огня выбираем сделанную текстуру. 

Далее подключим атрибут тепла в огнеупорном материале (Рисунок 9). 

 

 
Рисунок 8. Атрибут тепла 

 

Перед завершением переходим во вкладку рендеринга и выбираем 

«Cycles». После чего производим настройку шейдеров для более качественной 

визуализации огня (Рисунок 9). 
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Рисунок 9. Настройка шейдеров 

 

 
Рисунок 10. Настройка шейдеров-2 

 

 
Рисунок 11. Настройка шейдеров-3 

 

После проделанной работы можно запускать рендеринг и получит 

результат (Рисунок 12). 
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Рисунок 12. Огонь 

 

Вывод 

В данной статье был показан процесс создания анимации 

реалистичного огня в программе Blender. 
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