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Аннотация 

В данной статье рассматривается создание дидактических материалов с 

помощью сервиса LearningApps.org. по информатике для формирования 

информационной безопасности школьников. Были созданы упражнения 

«Слова из букв», «Кроссворд». Эти задания в процессе обучения информатике 

позволяют повысить мотивацию учащихся к обучению, реализовать 

дифференцированный и личностно-ориентированный подход. Упражнения, 

разработанные в LearningApps.org, помогают сделать учебный процесс 

эффективнее и интереснее. 
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Abstract 

This article discusses the creation of teaching materials using the LearningApps.org 

service. In computer science to develop information security for schoolchildren. 

Exercises “Words from letters” and “Crossword” were created. These tasks in the 

process of teaching computer science make it possible to increase students’ 

motivation for learning and implement a differentiated and student-oriented 

approach. Exercises developed by LearningApps.org help make the learning process 

more effective and interesting. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

К числу наиболее актуальных проблем в области информатизации 

школьного образования и раннего обучения информатике сегодня относится 

проблема обеспечения информационной безопасности школьников. В 

современном мире с активным развитием информационных технологий 

появляется новый вид опасностей, которые угрожают обществу – это 

информационные угрозы. Больше всего информационным угрозам 

подвержены школьники, так как у них уже сформирован богатый опыт 

пользования ресурсами Интернета, но ещё отсутствуют навыки безопасного 

пользования сетью Интернет. 

Учителя информатики играют особую роль формированию 

информационной безопасности школьников, именно они формируют 

первичные навыки информационной безопасности детей.  

Традиционные методы обучения уже не интересно учащимся. Для того 

чтобы достичь нового уровня обучения, необходимо применять различные 

онлайн-сервисы, которые позволяют сделать ученика активным участником 

учебного процесса. Одним из таких сервисов и является сервис 

LearningApps.org. С помощью него можно создавать дидактические 

материалы по информатике, которые будут использоваться на уроке (при 

наличии выхода в сеть Интернет). Применение таких онлайн-сервисов в 

настоящее время на уроках необходимо в процессе обучения, несомненно, 

вызывают у детей повышенный интерес и усиливают мотивацию обучения, 

помогают индивидуализировать процесс обучения и организовывают 

самостоятельную работу учащихся, а также осовременивают урок. 

Таким образом, опираясь на выше сказанное, можно утверждать, что 

тема данной работы актуальна. 

 

1.2 Обзор исследований 

Ю. А. Винницкий описал о сервисе LearningApps.org. Он написал 

возможности создания и применения упражнений на уроках [1].  

С. В. Сидоров написал возможности создания интерактивных модулей в 

обучающих приложениях LearningApps.org [2].  

О. А. Кочеткова рассмотрела возможности использования и 

преимущества интерактивных средств, разработанных с помощью сервиса 

LearningApps.org на уроках информатики и ИКТ. Созданные на сервисе 

learningapps.org дидактические материалы можно использовать как при 

проведении уроков, так и на внеклассных мероприятиях по информатике и 

ИКТ. Их можно применять как наглядный материал при изучении нового 

материала или для его закрепления, как контрольно-проверочный материал 

после изучения какой-либо темы. Также можно создавать для учащихся 

индивидуальные задания разного уровня сложности.   

Разработанные материалы могут быть использованы не только в работе 

с учащимися, но и с родителями в различных формах взаимодействия 

(педагогические беседы, тематические консультации и т. д.).  
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Преимущества интерактивных дидактических материалов перед 

традиционными в их наглядности, доступности, креативности; в применении 

компьютера или ноутбука вместо книги; в использовании разных типов 

файлов (аудио, видео, графические и т. д.), а также разных типов упражнений, 

что способствует развитию интереса, познавательной активности, ИКТ 

компетентности учащихся [3].  

С. Н. Джапарова, Р. И. Баженов написали, что LearningApps – это сервис 

предназначен для создания интерактивных заданий. Есть возможность создать 

свой класс и вместе с учениками создавать упражнения. Возможно 

распространение в социальных сетях и при помощи QR Code. Для 

преподавателя есть возможность создать по шаблону разные виды 

упражнений, например, «Пазлы», «Найди пару», «Найди соответствие», 

«Установи последовательность», «Викторина с выбором правильного ответа», 

«Кроссворд» и многие другие [4]. 

М.Ю. Парфенова в своей работе написала, что интерактивный материал, 

созданный в LearningApps.org, можно реализовывать на уроке, во внеклассной 

и внеурочной деятельности. Применять дидактический материал можно на 

разных этапах урока, например, для актуализации знаний и закрепления 

изученного материала школьниками. Применение сервис LearningApps.org на 

этапе актуализации знаний очень эффективен, так как в работу можно 

включить весь класс, и осуществляется внутренняя и внешняя связь «ученик – 

образовательная сеть – учитель». Работу на сайте можно реализовывать таким 

образом, что будут формироваться навыки по точному высказыванию своих 

мыслей, отстаивание своей и уважение точки зрения оппонента [5]. 

О. А. Кочеткова, Ю. Н. Пудовкина разработали методические 

рекомендации по построению урока информатики с использованием 

интерактивных пособий [6]. 

Т. В. Гончарова в своей работе отметила преимущества и недостатки 

интерактивного приложения LearningApps [7]. 

Д. О. Мамрай написал, что LearningApps — это 20 интерактивных 

упражнений (в LearningApps они названы приложениями) в игровом формате. 

То есть, 20 вариантов игровых механик для преподавателей, работающих с 

детьми (рис. 1) [8].  

 

 
Рис. 1. Панель интерактивных приложений 
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1.3 . Цель исследования 

Цель исследования - создание и применение упражнений, 

разработанных с помощью сервиса LearningApps.org в качестве дидактических 

материалов по информатике для формирования информационной 

безопасности школьников.  

 

2. Материалы и методы 

В ходе проведения исследования были использованы метод анализа 

научной литературы, метод наблюдения за школьниками при обучении 

информатики.  Кроме того, использовались ресурсы сети Интернет, в 

частности сервис создания мультимедийных приложений LearningApps.org. 

LearningApps является приложением web 2.0 для поддержки обучения и 

процесса преподавания с помощью интерактивных модулей. На сайте есть 

много готовых упражнений, которые могут быть непосредственно включены 

в содержание обучения, или есть создавать свои в онлайн режиме. Данный 

сервис может быть использован при подготовке и проведении контрольных и 

самостоятельных работ, а также для решения интересных задач. (рис. 2) 

 

 
Рис. 2. Окно сервиса LearningApps.org 

 

На платформе находятся 21 шаблона, которые позволяют делать разные 

интерактивные задания и упражнения. Условно их можно разделить на два 

вида – образовательные и игровые.    

Образовательные шаблоны: «Викторина с выбором правильного ответа», 

«Классификация», «Сортировка картинок», «Хронологическая линейка», 

«Найди пару», «Простой порядок», «Ввод текста», «Заполни пропуски» (рис. 

3) 
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Рис.3. Образовательные шаблоны 

 

 

Игровые шаблоны: «Викторина с вводом текста», «Угадай-ка», 

«Кроссворд», «Таблица соответствий», «Аудио / видеоконтент», «Слова из 

букв», «Парочки», «Оцените», «Заполните таблицу», «Кто хочет стать 

миллионером?», «Скачки», «Где находится это?», «Угадывание слов» (рис. 4) 

 

 

 
Рис. 4. Игровые шаблоны 

 

Приведём примеры разработанных интерактивных заданий для темы 

«Информационная безопасность». 

Дидактическая игра «Слова из букв» 

Приложение категории «Выбор». Это обучающая игра, цель которой 

состоит в том, чтобы составить слово из рядом стоящих в сетке букв. 

1. При создании данного приложения также необходимо сначала 

выбрать его из списка шаблонов, и запустить создание. 

2. Вводим слова, которые ученик должен будет отыскать в сетке 
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букв. Также можно ввести определение этих слов. (рис. 5) 

 

 
Рис.5. Поле для введения терминов и слов в приложении «Слова из букв» 

 

В случае, когда вводятся просто слова, справа в окне выйдет список этих 

слов (рис. 6). 

 
Рис. 6. Список искомых слов 

 

3. Если вводятся определения со словами, то выходят только 

определения, а искомые термины ученик должен будет найти сам. (рис.7) 
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Рис. 7. Пример найденного слова 

 

4. Для усложнения задания, можно воспользоваться опцией 

расположения слов по диагонали, нажав на значок  в окне, показанном на 

рис. 8. В этом случае, слова в сетке будут располагаться не только по 

горизонтали и вертикали, а ученикам предстоит искать слова, 

располагающиеся и по диагонали. 

5.  

 
Рис. 8. Включение опции «Расположение слов по диагонали» 

 

6. Сохраняем упражнение (рис. 9) 

 

 
Рис. 9. Сохранение упражнения 
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Работая с этим приложением, ученики должны найти в сетке с буквами 

определенное количество терминов. Формулировка определений дана справа 

в окне (рис. 10).  

 

 
Рис. 10. Пример найденного слов 

 

Дидактическая игра «Кроссворд». 
Это приложение находится в группе заполнение. Цель задания — 

правильно разгадать кроссворд. Создать такое приложение не так уж и 

сложно. 

1. Находим в списке шаблонов приложение «Кроссворд», заходим в 

него. 

2. Вводим название и постановку задачи, если это требуется. 

3. Вводим вопросы и правильные ответы в соответствующие поля, 

показанные на рис. 11, остальное сделает программа, сама разместит 

слова по горизонтали и вертикали, определив их места пересечения. 

 

  
Рис. 11. Поля для введения вопросов и ответов в приложении «Кроссворд» 

 

4. Также можно установить фоновый рисунок, нажав на кнопку 

«Выберите картинку». Изображение можно загрузить с компьютера 

или интернета. (рис. 12) 
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Рис. 12. Выбор фонового изображения 

 

5. После проверки правильности установления всех данных, сохраняем 

приложение, воспользовавшись кнопкой «Сохранить приложения», 

показанной на рис. 9. 

6. Пример: Кроссворд «Информационная безопасность» (рис 13). 

По вертикали:  

1. Действия по изменению вида представленного документа. 

2. Программа, используемая злоумышленником для сбора 

информации, её разрушения или модификации, нарушения 

работоспособности компьютера или использования его 

ресурсов в неблаговидных целях. 

По горизонтали:  

1. Процесс ограничения доступа к ресурсам системы только 

разрешенным субъектам или объектам. 

2. Данные, относящаяся к прямо или косвенно определенному 

или определяемому физическому лицу. 

3. Средство идентификации доступа, представляющее собой 

отличительный признак субъекта или объекта доступа. 

4. Преобразование данных в исходную форму, которую они 

имели до кодирования. 

5. Программа, обнаруживающая или обнаруживающая и 

удаляющая вредоносные программы. 

6. Как называется информация, если доступ к ней ограничивается. 

 

 
Рис. 13. Кроссворд «Информационная безопасность» 



Постулат. 2023. №12                                                                     ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

При разгадывании кроссворда ученик просто нажимает на угадываемое 

им слово, рядом выходит окно с вопросом и строкой для введения ответа (рис. 

14). 

 
Рис. 14. Окно, появляющееся для введения ответа 

 

При неправильном введении ответа буквы будут выделены красным 

цветом, как показано на рис 15. 

 

 
Рис. 15. Пример неправильного ответа 

 

3. Результаты и обсуждения 

Дидактические материалы «Слова из букв», «Кроссворд» могут 

применяться для закрепления знаний в начале или в конце урока при изучении 

новой темы «Информационная безопасность». Применение упражнений, 

разработанное с помощью сервиса LearningApps.org, позволяет: сделать 

процесс обучения информатике в школе более интересным и эффективным; 

осуществить личностно-ориентированный подход в обучении учащихся; 

проверять результаты обучения; принимать меры по повышению уровня 

обученности и качества знаний учащихся. 

Результаты исследования показали, что использование упражнений на 

сервисе LearningApps.org для урока информатики оказалось интересным и 

интерактивным и подтверждают перспективность их дальнейшего 

применения в образовательном процессе. 
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Вывод 

Таким образом, в современном обществе для повышения уровня 

заинтересованности детей к процессу обучения нужно использовать 

оригинальные методы, способы, средства обучения. Одним из таких средств 

является использование дидактических материалов, разработанных с 

помощью приложений сервиса LearningApps.org. Это нестандартные задачи, 

упражнения, домашние задания, решать которые интересно и увлекательно. 

Тем самым растет интерес учащихся к самостоятельному поиску знаний. И 

при этом постепенно формируются информационная безопасность 

школьников на уроке информатики.  А это один из показателей успешности 

всего процесса обучения.  
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