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Целью исследования является необходимость разработки мобильного 

приложения для коммерческой организации, предоставляющей свои услуги в 

сфере организации праздников для детей. Разработка данного iOS 
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приложения осуществлялась в свободно распространяемой среде разработки 

Xcode [1]. 

Разработке мобильных приложений посвятили свои работы многие 

исследователи. А.Д. Никифоров, Ю.А. Чичканова, А.А. Погуда [2] 

рассмотрели создание мобильного приложения для просмотра расписания 

учебных занятий факультета инновационных технологий. Р.М. Дациева, Н.В. 

Нечитайло [3] исследовали применение языков программирования для 

разработки мобильных приложений для различных операционных систем. 

В.Л.Загребин, О.В.Фёдорова, А.В.Терентьев, А.И.Артюхина, В.И.Чумаков, 

А.С.Балалин [4] разработали мобильное приложение для тестирования 

знаний студентов университета. А.Д.Игнатов [5] провел обзор мобильных 

приложений с дополненной реальностью. С.П.Стерлягов, Е.П.Селютина [6] 

изучили проблему отсутствия единого подхода к проектированию 

интерфейса мобильных приложений, а также рассмотрели основные 

особенности технологии User Experience/User Interface для разработки 

мобильных приложений. А.В.Овчинников [7] рассмотрел аспекты разработки 

мобильного приложения в качестве системы управление умными домами. 

Д.В.Холкин, С.Ю.Александров [8] исследовали разработку мобильного 

приложения для визуализации параметрических импульсов. А.С.Винокуров, 

Р.И.Баженов [9–17] провели ряд исследований по разработке мобильных 

приложений для различных операционных систем, в том числе и iOS.  

Разработанное нами мобильное бизнес-приложение предназначено для 

ознакомления пользователей различной возрастной группы с услугами, 

предоставляемыми данной коммерческой организацией. В статье 

рассматривается первая рабочая версия мобильного приложения, 

разработанная в среде Xcode (рис. 1–2). 

 

 
Рисунок 1 – Создание проекта в Xcode 
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Рисунок 2 – Программирование мобильного приложения в Xcode 

 

На рисунке 3 продемонстрирован главный экран нашего мобильного 

приложения. На главном экране располагается фоновое изображение, а в 

верхней части – логотип детского развлекательного центра. По желанию 

заказчика, информация, содержащая настоящее название и логотип данной 

организации была скрыта со скриншотов, либо заменена произвольной 

информацией. На главном экране нашего приложения расположены 

элементы меню «Дни рождения», «Выпускные», «Шоу программы», по 

нажатию на которые происходит переход на соответствующие экраны 

приложения. Экран приложения «Дни рождения» предоставляет 

возможность пользователю самому установить желаемую 

продолжительность организуемого мероприятия, выбрать количество 

аниматоров на детский праздник, а также выбрать понравившихся героев по 

нажатию на соответствующие кнопки со знаком плюс. Мобильное 

приложение само рассчитывает предварительную сумму заказа. Кнопка 

«Заказать» остается неактивной до тех пор, пока пользователем не будут 

заполнены пустые поля.  

По нажатию на кнопки со значком плюс, пользователь попадает на 

экран выбора героев. Данный экран содержит плитки с изображением 

каждого героя, а также стоимостью и кнопкой для выбора. После того как 

пользователь подберет аниматоров для детского праздника согласно своим 

пожеланиям, кнопка «Заказать» становиться активной и, по ее нажатию, 

осуществляется переход на экран приложения «Ваш заказ», на котором 
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пользователю предоставляется возможность подтвердить заказ или сбросить 

его и перейти на начальный экран мобильного приложения. 

 

 
Рисунок 3 – Первая рабочая версия мобильного приложения 

 

На рисунке 4 продемонстрирован скриншот экрана приложения 

«Выпускные», содержащий ссылки для перехода на экраны «Выпускной в 

детском саду», «Выпускной в школе», а также краткую информации об их 

отличительных особенностях. Экраны приложения «Выпускной в детском 

саду» и «Выпускной в школе» имеют компоненты для выбора 

продолжительности мероприятия и количества аниматоров. Экран «Шоу 

программа» позволяет просмотреть список доступных программ на экране 

приложения «Шоу программа», а также получить подробную информацию 

по каждой шоу программе. 

 

 
Рисунок 4 – Первая рабочая версия мобильного приложения 

 

Первая рабочая версия мобильного приложения представляет собой 

работоспособное приложение, протестированное на эмуляторе, входящим в 

состав среды разработки Xcode, а также на реальных устройствах: iPhone SE 

и iPad mini 3. В дальнейшем нами планируется дорабатывать наше 

мобильное приложения, подключив «PayPal» и «WebMoney», а также другие 



Постулат. 2017. №12                                                                     ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

платежные системы для того, чтобы пользователь мог оплачивать 

бронирование напрямую в нашем мобильном приложении. 
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