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В современном мире мобильные устройства играют огромную роль в 

жизни человека. Всеобщая популярность использования именно мобильных 

устройств обуславливается прежде всего их небольшим весом, 

компактностью, мобильностью и относительно небольшой себестоимостью 
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таких устройств, по сравнению с персональными компьютерами и 

ноутбуками. Данные преимущества отражаются в возможности 

использования мобильных устройств не только в помещении, но и за его 

пределами, например, использование мобильного устройства при прогулке 

по улице, обедая в кафе, а также при отдыхе на природе (при условии 

нахождения в зоне действия вышек сотовой связи). На сегодняшний день 

наиболее распространенными операционными системами являются Android и 

iOS. Для того, чтобы данные платформы полноценно функционировали, для 

них должен быть разработан целый ряд мобильных приложений. Это могут 

быть приложения различных видов, например, приложения для 

редактирования текстовой информации, веб-приложения, антивирусные 

программы, приложения электронной коммерции, новостные приложения, 

бизнес-приложения, приложения социальных сетей и многие другие. 

Целью нашего исследования является необходимость разработки 

мобильного приложения для операционной системы iOS. Данное бизнес-

приложение разрабатывается для коммерческой организации – детского 

учебно-воспитательного комплекса. 

Разработке мобильных приложений посвятили свои работы многие 

исследователи. Т.М.Хвостенко, Р.А.Хроленков, Т.В.Гришанова [1] описали 

разработку собственного мобильного приложения. К.Д.Жданова [2] 

представила проект разработки мобильного приложения, позволяющего 

пользователю отправлять сообщения в Viber, WhatsApp, Telegramm, Facebook 

напрямую из данного приложения. А.Е.Кумаргали [3] исследовал основные 

аспекты разработки мобильных приложений. П.Свентицкий, Н.А.Иванова [4] 

провели анализ технологий кроссплатформенной разработки приложений для 

мобильных устройств. К.М.Островский [5] рассказал о процессе разработки 

мобильных бизнес-приложений для привлечения клиентов. А.И.Долженко, 

С.А.Глушенко, Е.С.Берестова [6] исследовали необходимость разработки 

мобильного приложения для некоммерческой организации. Н.А.Долговязов 

[7] рассмотрел преимущества и недостатки кроссплатформенной разработки 

мобильных приложений. М.А.Костерин [8] описал разработку собственного 

кроссплатформенного мобильного приложения. А.С.Винокуров, Р.И.Баженов 

[9–17] провели ряд исследований по разработке мобильных приложений для 

различных операционных систем, в том числе и iOS. 

Разработанное нами мобильное бизнес-приложение предназначено для 

ознакомления пользователей различной возрастной группы с услугами, 

предоставляемыми данной коммерческой организацией. В статье 

рассматривается первая рабочая версия мобильного приложения, 

разработанная в среде Xcode [18] для операционной системы iOS (рис. 1–3). 
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Рисунок 1 – Создание проекта в Xcode 

 

 
Рисунок 2 – Программирование мобильного приложения в Xcode 
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Рисунок 3 – Программирование мобильного приложения в Xcode 

 

На рисунке 4 представлены скриншоты первой рабочей версии 

мобильного приложения. Данное мобильное приложение отображает 

основную информации о данной организации и ее работниках, а также имеет 

небольшое слайд-шоу на главном экране приложения. По желанию 

заказчика, информация, содержащая настоящее название и логотип данной 

организации была скрыта со скриншотов, либо заменена произвольной 

информацией. 

 

 
Рисунок 4 – Первая рабочая версия мобильного приложения 

 

Первая рабочая версия мобильного приложения представляет собой 

работоспособное приложение, протестированное на эмуляторе, входящим в 
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состав среды разработки Xcode, а также на реальных устройствах: iPhone SE 

и iPad mini 3. 
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