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Аннотация 

Во многих средних и крупных компаниях закрывают доступ в интернет в 

связи с безопасностью компьютерных сетей. Этим усложнилось общение 

между сотрудников компании удаленных отделов. Таким образом, в данной 

статье описывается разработка веб-чата для обмена сообщениями в реальном 

времени между сотрудниками из разных удаленных отделов в закрытой сети 

предприятия. 
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Abstract 

In many medium and large companies, due to the security of computer networks, 

they block Internet access. This complicated the communication between 

employees of the company's remote departments. Thus, this article describes the 

development of a live chat web chat for real-time messaging between people from 

different remote departments in a closed enterprise network. 
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Вопросы в плане общения всегда интересовали человечество. Для 

обмена информацией на огромных расстояниях люди изобрели почтовые 

системы, интернет и локальные линии связи. При развитии связи были 

изобретены чаты, которые обеспечили передачу текстовых сообщений в 

любую точку мира, имея требуемое программное обеспечение. К примеру, во 

многих средних и крупных компаниях в связи с организацией безопасности 

важных компьютерных сетей путем закрытия доступ в интернет затрудняется 

связь между сотрудников в удаленных отделах. Таким образом, было решено 

разработать веб-чат для обмена сообщениями в реальном времени между 

людьми из разных удаленных отделов в закрытой сети предприятия. 

Многие русские и зарубежные ученые занимались данной проблемой. 

Л. М. Козополянская и А. И. Газейкина [1] в своей работе описали 

разработку клиент-серверного приложения с использованием сокетов на 

языке JAVA. В статье П. А. Васильев [2] кратко описана библиотека Socket.io 

языка программирования Node.js. В работе З. С. Сейдаметова и  др.[3] 

описаны разработанные системы мгновенного обмена сообщения, а также 

описано проектирование и разработка приложения ATALK. D.Hausen и S. 

Boring [4] описали разработку системы мгновенной передачи сообщений в 

городском управлении. A. Nalawade и D. Kamdar [5] раскрыли плюсы 

интегрированной системы обмена сообщений. L.Xiao и V. Mazalov [6] 

описали плюсы мессенджеров при обмене сообщений. 

При разработке программного продукта были выявлены следующие 

требования:  

1. Должен работать в сети без выхода в интернет. 

2. Должен иметь возможность авторизации по логину и паролю. 

3. Должен уметь обмениваться сообщениями в реальном времени. 

4. Должен отображать список сотрудников, находящихся в сети. 

5. Должен уметь отправлять сообщения как одному сотруднику, так и 

целому отделу. 

Для решения данной задачи за основу был взят язык программирования 

Node.js. Node,js - программная платформа, основанная на движке V8 
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разработанном на основе языка JavaScript. Данный язык превращает 

JavaScript из узкоспециализированного языка в язык общего назначения. За 

счет подключения дополнительных библиотек, написанных на разных 

языках, получает большую универсальность. 

После установки Node.js была установлена библиотека Socket.IO. 

Данная библиотека предназначена для передачи данных между web-

приложениями (клиентской и серверной) в реальном времени. Также были 

установлены и подключены дополнительные модули, такие как express, 

log4js, http. На рисунке 1 изображено подключение дополнительных 

модулей. 

 

 
Рисунок 1. Подключение дополнительных модулей 

 

Далее, после подключения дополнительных модулей, требуется 

подключиться к серверу. Для этого создаем переменную, куда помещаем 

порт для прослушивания, и запускаем логирование и прослушку данного 

порта. После чего, переходя по адресу «localhost:3000», он будет отображать 

нашу страницу с нашим чатом. На рисунке 2 изображено подключение к 

серверу. 

 

 
Рисунок 2. Подключение к серверу 

 

В данном случае «io.connect» создает событие «connection», далее 

требуется подключить обработчика на стороне сервера, в противном случае 

подключение будет прервано, но в нашем случае требуется привязка логина к 

авторизированным пользователям. На рисунке 3 изображено создание 

обработчика. 

 

 
Рисунок 3. Создание обработчика 
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При открытии адреса «localhost:3000» отображается сообщение 

приветствия с нашим логином. Далее требуется организовать действие через 

кнопку «Отправить» с помощью jQuery для отправки сообщения. После чего 

при клике на данную кнопку, текст будет отправляться на сервер. На рисунке 

4 изображена отправка сообщений через кнопку на сервер. 

 

 
Рисунок 4. Отправка сообщений через кнопку на сервер 

 

На следующем шаге требуется сделать обработчик события на самом 

сервере. Таким образом, после отправки текста со страницы, он будет 

логироваться в консоли Node.js. На рисунке 5 изображен обработчик события 

на стороне сервера. 

 

 
Рисунок 5. Обработчик события на стороне сервера 

 

Последним шагом для полноценной работы чата будет организация 

обработчика события со стороны клиента. После этого клиент сможет 

получить возможность принимать сообщения с сервера. На рисунке 6 

изображен обработчик события на стороне клиента. 

 

 
Рисунок 6. Обработчик события на стороне клиента 

 

Немного настроив чат под требования компании, чат получил 

возможность ведения переписки с несколькими сотрудниками одновременно 

в разных каналах, и добились полноценного чата для закрытой сети. На 

рисунке 7 изображен внешний вид чата 
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Рисунок 7. Внешний вид чата 

 

Далее для удобства было решено организовать поиск по сотрудникам. 

На рисунке 8 изображена страница поиска. 

 

 
Рисунок 8. Страница поиска 

 

В результате данной работы был разработан web-чат для работы в 

закрытой локальной сети. В данной статье описана разработка основного 

функционала программы. Таким образом, данной программой можно 

пользоваться не только в закрытых локальных сетях, но и через интернет при 
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определенной настройке. В дальнейшем планируется усовершенствование 

данной системы для возможности передачи текстовых файлов и т.д. 
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