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Аннотация 

В статье рассматривается создание логических игр разных видов в ресурсе 

Online Test Pad. Приведены скриншоты работы в ресурсе, а также описано 

получение ссылки на созданную логическую игру. 
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Abstract 

The article considers the creation of logical games of different types in the Online 

Test Pad resource. Screenshots of the work in the resource are given, and it also 

describes obtaining a link to the created logical game. 
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Логические игры способствуют развитию логического мышления, как у 

взрослых людей, так и у детей.  

Логическую игру «Буквы ареста» разработали М.Я.Арест и 

Е.В.Красноруцкий [1]. Объемную логическую игру создал А.Н.Сидунов [2]. 

Созданием логических игр занимались и другие ученые [3-7]. Свой опыт 

классификации логических игр описал В.В.Беляев [8]. Игры и упражнения с 

логическими блоками разработала Е.А.Носова [9]. Исследование в области 

логических игр, головоломок, ребусов провела Т.И.Тарабарина [10]. 
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Целью исследования является создание логической игры в ресурсе 

Online Test Pad (https://onlinetestpad.com/ru). 

Для начала работы в ресурсе необходимо произвести регистрацию, 

после чего будет доступно создание логических игр (рис.1). 

 

 
Рисунок 1 – Конструктор логических игр 

 

Для создания логической игры нужно выбрать «Добавить» (рис.2). 

 

 
Рисунок 2 – Добавление новой логической игры 

 

Далее необходимо ввести название новой игры, а также выбрать её тип 

(рис.3). 

 

 
Рисунок 3 – Выбор типа игры 
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Составление слова из букв подразумевает создание из одного слова 

разные другие, а также можно использовать подсказки (рис.4). 

 

 
Рисунок 4 – Составление слова из букв 

 

Составление фразы из слов подразумевает создание из различных слов 

фразы, а также имеется возможность добавления в качестве подсказки 

дополнительного вопроса к фразе (рис.5). 

 

 
Рисунок 5 – Составление фразы из слов 

 

Тип логической игры «Ребусы» позволяет создать ребусы разных 

видов: 

- на основе картинки; 

- текст: «на», «над», «под»; 

- текст: «у», «при» и т.д. (рис.6). 
 

 
Рисунок 6 - Ребусы 
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Тип логической игры «Загадки» позволяет создать загадки как с одним 

вариантом ответов, так и с несколькими (рис.7). 

 

 
Рисунок 7 - Загадки 

 

Тип логической игры «Поиск в тексте» подразумевает написание 

текста задания, и самого текста для поиска либо определенных букв, либо 

слова, либо выбрать собственную разметку для поиска необходимых фраз 

(рис.8). 

 

 
Рисунок 8 – Поиск в тексте 

 

После создания любого из данных видов логических игр, можно 

получить ссылку на игру, для этого необходимо выбрать в левой части 

«Дашборд» (рис.9). 

 

 
Рисунок 8 – Ссылка на логическую игру 
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В процессе исследования было рассмотрено создание логической игры 

разных видов. Были приведены скриншоты работы в ресурсе. 
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