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Целью исследования является необходимость разработки мобильного 

приложения для коммерческой организации, предоставляющей свои услуги в 

сфере обучения основам робототехники и программирования. Разработка 
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данного iOS приложения осуществлялась в свободно распространяемой 

среде разработки Xcode [1]. 

Разработке мобильных приложений посвятили свои работы многие 

исследователи. Ф.В.Шкарбан, Д.Э.Эльвединов [2] провели анализ средств 

разработки и тестирования мобильных приложений. Н.Д.Чежегова, 

А.И.Кононова [3] обосновали необходимость разработки мобильного 

приложения для пользователей телеком-сервисов. А.А.Каллистов, 

С.Ю.Морозов, Г.А.Второв [4] описали разработку собственного мобильного 

приложения предназначенного для составления маршрута на карте. В.Ю.Ким 

[5] провел исследования по выявлению ключевых особенностей разработки 

дизайна пользовательского интерфейса мобильных приложений. 

М.А.Скворцова, С.Ф.Абдуллаева, А.А.Погуда [6] обосновали необходимость 

разработки мобильного приложения для студентов факультета 

инновационных технологий. Л.В.Рудикова, В.А.Ломакин [7] исследовали 

подходы к разработке мобильного приложения учета релизов игр. 

А.С.Винокуров, Р.И.Баженов [8–19] провели ряд исследований по разработке 

мобильных приложений для различных операционных систем, в том числе и 

iOS. 

Разработанное нами мобильное бизнес-приложение предназначено для 

ознакомления пользователей различной возрастной группы с услугами, 

предоставляемыми данной коммерческой организацией. В статье 

рассматривается первая рабочая версия мобильного приложения, 

разработанная в среде Xcode (рис. 1–2). 

 

 
Рисунок 1 – Создание проекта в Xcode 
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Рисунок 2 – Программирование мобильного приложения в Xcode 

 

На рисунке 3 продемонстрирован скриншот первой рабочей версии 

мобильного приложения. Данное мобильное приложение отображает 

основную информацию об организации, курсах робототехники, а также 

предоставляет пользователю возможность записаться на занятие, заполнив 

форму регистрации. По желанию заказчика, информация, содержащая 

настоящее название и логотип данной организации была скрыта со 

скриншотов, либо заменена произвольной информацией. 

 

 
Рисунок 3 – Первая рабочая версия мобильного приложения 
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Первая рабочая версия мобильного приложения представляет собой 

работоспособное приложение, протестированное на эмуляторе, входящим в 

состав среды разработки Xcode, а также на реальных устройствах: iPhone SE 

и iPad mini 3. В дальнейшем нами планируется дорабатывать наше 

мобильное приложение, включив в него новостную ленту, для того, чтобы 

пользователь мог получать уведомления о скидках и акция проводимых 

данной организацией. 
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