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В настоящее время рост разнообразия различных коммуникаторов, 

планшетов и смартфонов обуславливается стремлением человека достичь 

комфорта в каждой сфере его жизни, в том числе и в сфере информационных 
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технологий. Разнообразные приложения для таких мобильных устройств 

способны выполнять множество функций практически во всех сферах жизни 

человека: это могут быть и развлекательные приложения, и приложения для 

воспроизведения видео и аудио контента, инструменты маркетинга и даже 

медицины, которыми пользователь может использовать в любое время и в 

любом месте. 

Целью исследования является необходимость разработки мобильного 

бизнес-приложения для коммерческой организации, предоставляющей свои 

услуги в сфере дизайна интерьеров. Разработка данного iOS приложения 

осуществлялась в свободно распространяемой среде разработки Xcode [1]. 

Разработке мобильных приложений посвятили свои работы многие 

исследователи. Т.В.Пак, А.А.Кузин [2] описали проект разработки 

мобильного приложения для отображения информации с веб-сайта. 

Д.В.Никифоров [3] описал разработку мобильного обучающего приложения 

для обучения школьников старших классов. М.А.Федотенко [4] провела 

исследования необходимости разработки мобильного приложения для 

подготовки школьников к сдаче задач повышенной сложности ЕГЭ по 

информатике. А.А.Романов, Е.А.Панченко, И.В.Винокуров [5] описали 

разработку мобильного приложения для управления документами из 

облачных хранилищ. М.Ю.Иванов [6] описал разработку мобильного 

приложения для управления личным временем и группами задач. 

А.С.Винокуров, Р.И.Баженов [7–18] провели ряд исследований по разработке 

мобильных приложений для различных операционных систем, в том числе и 

iOS.  

Разработанное нами мобильное бизнес-приложение предназначено для 

ознакомления пользователей различной возрастной группы с услугами, 

предоставляемыми данной коммерческой организацией. В статье 

рассматривается первая рабочая версия мобильного приложения, 

разработанная в среде Xcode (рис. 1–2). 

 

 
Рисунок 1 – Создание проекта в Xcode 
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Рисунок 2 – Программирование мобильного приложения в Xcode 

 

На рисунке 3–4 продемонстрирован скриншот первой рабочей версии 

мобильного приложения. Данное мобильное приложение отображает 

основную информации о данной организации, а также имеет кнопки для 

перехода в соответствующие разделы выполненные при помощи 

компонентов UIImageView, содержащих небольшое изображение, 

выполненное в виде шестиугольников. По желанию заказчика, информация, 

содержащая настоящее название и логотип данной организации была скрыта 

со скриншотов, либо заменена произвольной информацией. 

 

 
Рисунок 3 – Первая рабочая версия мобильного приложения 



Постулат. 2018. №1                                                                      ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

 
Рисунок 4 – Первая рабочая версия мобильного приложения 

 

Первая рабочая версия мобильного приложения представляет собой 

работоспособное приложение, протестированное на эмуляторе, входящим в 

состав среды разработки Xcode, а также на реальных устройствах: iPhone SE 

и iPad mini 3. 
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