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Целью нашего исследования является необходимость разработки 

мобильного приложения для операционной системы iOS. Данное бизнес-

приложение разрабатывается для коммерческой организации – контактного 

зоопарка. 
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Разработке мобильных приложений посвятили свои работы многие 

исследователи. И.И.Малышенко, И.В.Червенчук [1] провели разработку 

мобильного приложения для коммерческой организации – службы такси, а 

также представили подробный анализ примененных при разработки данного 

приложения средств и технологий. И.П.Иванов, С.А.Олесова [2] провели 

анализ современных технологий разработки мобильных приложений. 

А.Е.Петелин, В.А.Кирилюк, Е.В.Куклин, Н.А.Заводский [3] рассмотрели 

разработку мобильного приложения для решения задач математического 

моделирования. С.В.Занкин, А.П.Буслаев [4] исследовали разработку 

мобильного приложения для изучения иностранных языков. А.Г.Аниканов, 

Б.Г.Бекоев, А.В.Ковалев, К.А.Дерябина [5] рассмотрели разработку 

мобильного приложения для доступа к облачным хранилищам данных. 

С.В.Акимов, Г.В.Верхова, А.Н.Гусев, Х.Кходер [6] рассмотрели разработку 

социального мобильного приложения. Р.М.Салтонович, Р.Е.Баглай, 

М.В.Яблонских [7] рассмотрели проект разработки мобильного приложения 

для отображения метеорологических данных о погоде на карте в режиме 

реального времени. М.Д.Беззуб, О.И.Чуйко [8] исследовали разработку 

мобильного приложения для разработанного авторами комплекса «Умный 

дом». Н.Н.Горская [9] провела исследования необходимости обучения 

студентов разработке мобильных бизнес-приложений на основе проектного 

подхода. В своем исследовании обосновала конкурентные преимущества 

владения навыками разработки бизнес-приложений на рынке труда для 

выпускников ВУЗа. Е.Г.Зубарева, А.О.Овечкин, Э.Андриевская, 

Л.Подколзина, П.Скляренко [10] исследовали разработку мобильного 

приложения для осуществления оптимального подбора учебного заведения 

по заданным пользователем параметрам. А.С.Винокуров, Р.И.Баженов [11–

24] провели ряд исследований по разработке мобильных приложений для 

различных операционных систем, в том числе и iOS. 

Разработанное нами мобильное бизнес-приложение предназначено для 

ознакомления пользователей различной возрастной группы с услугами, 

предоставляемыми данной коммерческой организацией.  

На рисунке 1 представлены скриншоты первой рабочей версии 

мобильного приложения. Данное мобильное приложение отображает 

основную информации о данной организации и ее питомцах, а также имеет 

подробную информацию по каждому из них. По желанию заказчика, 

информация, содержащая настоящее название и логотип данной организации 

была скрыта со скриншотов, либо заменена произвольной информацией. 
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Рисунок 1 – Первая рабочая версия мобильного приложения 

 

В статье рассматривается первая рабочая версия мобильного 

приложения, разработанная в среде Xcode [25] для операционной системы 

iOS (рис. 2–3). 

 

 
Рисунок 2 – Создание проекта в Xcode 
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Рисунок 3 – Программирование мобильного приложения в Xcode 

 

Первая рабочая версия мобильного приложения представляет собой 

работоспособное приложение, протестированное на эмуляторе, входящим в 

состав среды разработки Xcode, а также на реальных устройствах: iPhone SE 

и iPad mini 3. 
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