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Аннотация 

В данной статье описан процесс создания секундомера для операционной 

системы IOS с использованием React Native. Практическим результатом 

будет созданный секундомер с счетчиком кругов и отображением времени 

Ключевые слова: секундомер, таймер, время, IOS, счетчик 

 

Creating a Stopwatch for IOs in React Native 

 

Semchenko Regina Viktorovna 

Sholom-Aleichem Priamursky State University 

student 

 

Erovlev Pavel Andreevich 

Sholom-Aleichem Priamursky State University 

student 

 

Abstract 

This article describes the process of creating a stopwatch for iOS using React 

Native. The bottom line is a stopwatch with a lap counter and time display 
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Секундомер – это приложение является предустановленным в каждом 

смартфоне и выполняет свои действия для многих людей ежедневно,  

Цель данной статьи разработать собственное приложение с 

секундомером для операционной системы IOS. 

В.И.Макаров провел в своей статье анализ способой для создания 

пользовательского интефейса  при разработке приложений, которые 

применяются в среде разработке AndroidStudio [1]. Так же А.И.Долженко 

совместно с С.А.Глушенко провели анализ целесообразности разработки 

мобильного приложения для android устройств, а так же разработали 

собственное приложение на android [2]. В статье Р.В.Мальчева и 

С.В.Кривошеева был выполнен анализ архитектурной системы ARM как 

опаратной основы для создания симуляторов т/с [3]. 
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В проекте будет реализовано следующее: 

Дизайн: 

1)Строка заголовка (Таймер) 

2)Круги таймера(один для основного, другой для кругов) 

3)Две кнопки (Отмена/Пуск, Пауза/Возобновить) 

Функциональность: 

1)Левая кнопка отменит и сбросит таймер на 00:00:00 

2)Ярлык правой кнопки переключает между «Старт» и «Пауза» и 

«Возобновить» 

3)Кнопка «Пуск» запускает таймер 

 

Инициализируем новый проект React Native (рис.1). 

 

 
Рисунок 1 – Создание проекта 

 

Следующим делом установим пакеты «npm» в корневой каталог 

(рис.2). 

 

 
Рисунок 2 – установка пакета 

 

Следом изменим файл App.js, импортируем «timer» (рис.3). 

 

 
Рисунок 3 – импорт Timer 

 

Далее разбираемся с темой приложения, она будет темная более менее 

напоминающая предустановленный таймер на технике IOS (рис.4). 
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Рисунок 4 – Стиль приложения 

 

Так же добавим стиль анимации кругов времени, включим компонент 

«Timer» (рис.5). 
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Рисунок 5 – включение компанента 

 

Последним шагом добавим в основной файл App.js несколько 

логических функций, позволяющий точно определять прошедшее время и 

смену кнопок после их нажатия (рис.6). 
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Рисунок 6 – импорт функций 

 

На этом все, приложение готово иможет использоваться (рис.7). 
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Рисунок 6 – готовый таймер 

 

В данной статье был расписан легкий метод создания приложения 

таймер на IOS устройства, следует заметить, что особой сложности при 

написании приложения не возникает, стоит изучить лишь немного функций 

React Native. 
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