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Аннотация 

В данной статье описан процесс создания приложения калькулятор на android 

устройства с помощью языка Kotlin. Практическим результатом имеется 

рабочее приложение калькулятор. 
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Abstract 

This article describes the process of creating a calculator application on an android 

device using the Kotlin language. The bottom line is a working calculator 

application. 
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Kotlin был открыт как один из языков программирования для Android, 

его можно применять для создания  Android приложений, вместо JavaScript. 

Google открыл Kotlin как один из инструментов для разработчиков Android, 

представили его 17 мая 2017 года. 

Цель данной статьи создать Android приложение калькулятор на языке  

Kotlin. 

С.В.Виноградов и Р.Н.Воротняк рассмотрели новый язык Kotlin, как 

хорошая замена языку Java. Представляя, что у этого языка много 

возможностей и что он легче для понимания и обучения[1]. В.И.Макаров 

провел в своей статье анализ способой для создания пользовательского 

интефейса  при разработке приложений, которые применяются в среде 
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разработке AndroidStudio [2]. Так же А.И.Долженко совместно с 

С.А.Глушенко провели анализ целесообразности разработки мобильного 

приложения для android устройств, а так же разработали собственное 

приложение на android [3]. В статье Р.В.Мальчева и С.В.Кривошеева был 

выполнен анализ архитектурной системы ARM как опаратной основы для 

создания симуляторов т/с [4]. Е.Н.Колмакова рассмотрела се преимущества 

языка Kotlin перед всеми остальными, вывела как плюсы, так и минусы, а так 

же провела основные возможности, которые отсутствуют в Java[5]. 

Для начала необходимо переконвертировать «gadle» файл с Java в 

Kotlin, для этого необходимо быстрым набором вызвать функцию 

«win+shift+a», либо если операционная система macOS, то командой 

«command+shift+a». После чего «gadle» файл поменяет свой язык(рис.1). 

 

 
Рисунок 1 – файл «gradle» 

 

Дальше следует изменить файл, дополнив версию андройда, 

установить зависимости, и исключить некоторые Java файлы, для стабильной 

работы скрипта (рис.2). 
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Рисунок 2 – Добавление операций 

 

Теперь можно заниматься стилистикой приложения, для этого добавим 

код в «activity_main»(рис.3-4). 
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Рисунок 3 – код интерфейса 
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Рисунок 4 – код интерфейса 

 

Интерфейс готов, теперь дело осталось за функциональной частью, для 

этого в «MainActivity» добавим основные функции, это сложение, вычитание, 

умножение, деление(рис.5-6). 
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Рисунок 5 – функции приложения 
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Рисунок 6 – код приложения 

 

Код готов, а значит и приложение готово. 

Язык Kotlin не сложный и довольно новый язык и именно поэтому 

сейчас стоит начать его изучение. 

Практическим результатом данной статьи является рабочее мобильно 

приложение для андройд устройств на языке Kotlin. 
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