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Аннотация 

В данной статье разработана программа, позволяющая распознавать объекты 

на изображении с помощью заранее обученной нейронной сети. Нейросеть 

позволяет распознавать различные объекты, а именно: кошки, собаки, люди, 

автомобили, сумки, велосипеды и т.д. 
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Abstract 

In this article, the program allows you to recognize objects in an image using a pre-

trained neural network. The neural network allows you to recognize various 

objects, namely: cats, dogs, people, cars, bags, bicycles, etc. 
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В наше время все больше и больше используются нейронные сети для 

решения разных задач, например, распознание лиц в видео или изображении, 

автопилот у автомобилей, улучшение качества изображения, игровой 

искусственный интеллект и прочее. Нейронные сети стали популярными, так 

как позволяют решать очень сложные задачи проще, чем классический 

алгоритмический подход, которым некоторые задачи и вовсе решить 

невозможно. На данный момент нейронные сети активно продвигаются 

крупными компаниями в своих разработках, например автопилоты в «Tesla» 

и «Google», которые позволяют водителю заниматься своими делами и 

принимать управление автомобилем только при определенных ситуациях, 

постоянно совершенствующийся переводчик Google, FaceID от компании 

Apple. Все это говорит о том то нейронные сети это перспективная 

технология, которую нужно изучать. 

Целью является разработка программы, которая позволит распознавать 

различные объекты на изображении, такие как: автомобили, люди, 

велосипеды, собаки, кошки т.д. 
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В статье М.А.Радушкевича рассмотрен метод анализа рисков 

инновационных проектов на основе нейронных сетей, которая в отличие от 

других методик не требует сложных расчетов и учитывает смешанную 

природу инновационных рисков. Тщательная оценка рисков может 

приблизить инвесторов и менеджеров проекта к успешному внедрению 

инновации и получению прибыли [1]. В.А.Частикова, Д.А.Картамышев, 

К.А.Власов разработали методику защиты от сетевых атак типа DDoS на 

основе механизма работы нейронных сетей. Для поиска наиболее 

эффективной архитектуры нейронной сети они привели ряд исследований. 

Архитектура, показавшая наилучший результат – нейронная сеть вида 

многослойный персептрон, обучающаяся методом обратного 

распространения ошибки, была реализована в виде программного комплекса 

в среде Microsoft Visual Studio [2]. О.Т.Данилова, Е.В.Трапезников в своей 

статье разработали модель анализирующую функцию безопасности в системе 

информационной защиты, на основе нейронной сети. В работе 

рассматривается способ анализа реакции системы защиты информации на 

дестабилизирующие факторы с применением нейронной сети как 

универсального механизма табличного задания объектной функции многих 

переменных с ассоциативной или ассоциативно-усредненной выборкой [3]. 

Рассматривая статью Л.В.Серебряной и В.В.Потараева можно увидеть 

применение искусственной нейронной сети в виде персептрона, сети 

Хопфилда и семантической сети для классификации текстовой информации. 

Изучаются процедуры обучения сетей, реализуются алгоритм обратного 

распространения ошибки в персептроне и алгоритм сходимости сети 

Хопфилда. Предлагается программное средство автоматической 

классификации текстов на основе разработанных моделей и алгоритмов. 

Оцениваются результаты работы программного средства [4]. Также можно 

выделить и другие исследования [5-7]. Не менее значимо имитационное 

моделирование и в англоязычном сегменте [8-9]. 

Для начала разработки программы необходимо скачать обученную 

модель нейросети со страницы библиотеки ImageAI GitHub [11]. Далее 

необходимо установить библиотеку tensorflow в python. 

Подготовим модель к обработке изображения: укажем какая модель 

используется для распознавания и путь до нее (Рис.1). 

 

 
Рис.1. Подготовка к обработке изображения 
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Найдем в Google изображение, которое будем использовать для 

распознавания (Рис.2). 

 

 
Рис.2. Изображение для распознавания 

 

Теперь необходимо вызвать метод распознавания, в который 

передаются путь до исходного изображения и путь до изображения с 

распознанными объектами. 

 

 
Рис.3. Полный код программы 

 

После выполнения программы создастся изображение с выделенными 

объектами (Рис.4). 
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Рис.4. Изображение с распознанными объектами 

 

Таким образом, была создана программа, распознающая объекты на 

изображении. 
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