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Аннотация 

В данной статье рассматривается создания мобильного приложения 

будильник для android устройства. Разработка происходит в среде разработке 

android studio. Практическим результатом является рабочее мобильное 

приложение. 
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Abstract 

This article discusses how to create a mobile alarm clock application for an android 

device. Development takes place in the android studio development environment. 

The practical result is a working mobile application. 
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Будильники существуют еще с 18 века, для людей они оказывают 

немаленькую помощь. Ведь проспать на работу или на дела никто не хотел. 

Даже с развитием технологий будильник внедряется во все новые 

устройства. 

Планируется, что это приложение для будильника будет 

минималистичным и удобным. Можно будет установить будильник для 

одного события на ближайший день. При срабатывании пользователь будет 

получать звук будильника, сообщение с уведомлением и сообщение в 

пользовательском интерфейсе приложения. Это приложение и устройство 

могут находиться в режиме ожидания или в спящем режиме при 

срабатывании будильника. 

Цель данной статьи создать приложение будильник для android 

устройств. 

В своей работе К.В.Рубинов протестировал большое множество 

интерфейсов в мобильных приложении и разработал свой подход к 

тестированию [1]. А.А. Сковорода и Д.Ю. Гамаюнов рассмотрели множество 

мобильных приложений с вредоносной базой и предложили методы для 

автоматической классификации приложений [2]. С.В. Глазков и А.Л. Ронжин 
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рассмотрели способы формализации и анализа контекста приложений, 

исполняемых на мобильных гетерогенных устройствах [3]. В.Г.Орлов и С.С. 

Шаврин рассмотрели мобильные приложения для использования в системах 

мониторинга и диспетчеризации технологических служб [4]. 

Будет использоваться «AlarmManagerAPI» для установки и вызова 

уведомления. Так же будет компонент «TimePicker» и тумблер в 

пользовательском интерфейсе для установки времени будильника. 

Нужно дать разрешение на использование «WAKE_LOCK», кроме 

того, что «AndroidManifest.xml» является довольно стандартным и 

практически больше не изменяется. Далее необходимо включить сервис и 

ресивер (рис.1). 
 

 
Рисунок 1 - AndroidManifest 

 

Далее переходим в «activity_main». «Android Activity» разработан, 

чтобы сделать приложение простым. Есть компонент «TimePicker», за 

которым следует «ToggleButton». Выберите время для установки будильника 

и включите переключатель (рис.2). 

 

 
Рисунок 2 - activity_main 
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Теперь необходимо связать все написанные кнопки. «AlarmActivity» 

использует «AlarmManager» для установки сигнала и отправки уведомления 

при срабатывании сигнала будильника (рис.3). 

 

 
Рисунок 3 - AlarmActivity 

 

 

«AlarmReceiver» - «WakefulBroadcasReceiver» это то, что получает 

сигнал тревоги в установленное время. Отсюда инициируем различные 

действия, чтобы уведомить пользователя в нужное время. Предоставим три 

типа уведомлений: первый показывает сообщение пользователю в 

пользовательском интерфейсе активности, второй воспроизводит мелодию 

сигнала будильника и третий отправляет сообщение уведомления Android 

(рис.4). 
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Рисунок 4 - AlarmReceiver 

 

Далее осталось проверить работу будильника (рис.5). 

 

 
Рисунок 5 – рабочий будильник 
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В данной статье был описан метод создания мобильного приложения 

будильник на android-устройства.  
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