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Аннотация 

В данной статье описан процесс создание web-калькулятора. При создании 

использовался проект с исходным кодом, для создания приложений Electron. 

Итоговым результатом является рабочий калькулятор. 
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Abstract 

This article walks you through the process of creating a web calculator. When 

creating, a project with source code was used to create Electron applications. The 

final result is a working calculator. 
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Electron - это проект с открытым исходным кодом, который позволяет 

создавать приложения с использованием HTML, CSS и JavaScript. С Electron 

можно использовать web-технологии для создания приложений. 

Цель исследования – разработать web-калькулятор с использованием 

Electron. 

Исследованиями в данной теме занимались следующие авторы. 

А.К.Борисов разработал web-приложение позволяющее командированному 

сотруднику получить унифицированный доступ к приложениям IT-

инфраструктурам [1]. Д.А.Викулина, С.Н.Макаров рассмотрели в своей 

работе передовые средства и технологии для разработки настольных 

приложений, провели их анализ и сравнительную характеристику [2]. 

Т.И.Тимофеев, В.В.Козлов произвели сравнительный обзор фреймворков для 

настольных приложений по ряду критериев [3]. Е.Д.Зайцев, Д.М.Зайцев 

раскрыли вопросы эффективности автоматизации тестирования мобильных 

приложений и web [4]. 

Для использования Electron необходимо иметь установленный 

«Node.js». 

Electron не заставляет иметь определенную структуру каталогов при 

создании приложения. Поэтому создаем корневой каталог приложения и 
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переходим в него с помощью node. Далее создадим необходимые файлы 

(рис.1). 

 

 
Рисунок 1 – создание каталогов 

 

Это код создаст папку с именем «app» внутри папки калькулятора. В 

этой папке приложения будут: 

 index.html: домашняя страница приложения Electron. 

 styles.css: стили CSS для приложения Electron. 

 app.js: этот файл содержит сведения о конфигурации приложения 

Electron. 

 renderer.js: этот файл javascript содержит все функции 

приложения. 

Далее настроим файл «»package.json». Для этого выполним команду 

«npm init». Она настроит пакет узла, создав файл «package.json». Команда 

также предложит ввести некоторые основные сведения о приложении (рис.2). 

 

 
Рисунок 2 – настройка json 
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Чтобы загрузить и установить Electron, выполним приведенную 

команду из корневого каталога приложения (Рис.3). 

 

 
Рисунок 3 – установка Electron 

 

Этот код загрузит и установит последнюю версию Electron в каталоге 

«node_modules» (рис.4). 

 

 
Рисунок 4 – установка Electron 

 

Теперь необходимо обновить файл «.json», для этого добавим значение 

«”start”:”electron”». Файл «json» должен выглядить следующим образом 

(рис.5). 
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Рисунок 5 – Файл JSON 

 

Откроем файл «app.js». Этот файл является отправной точкой 

приложения «Electron». Как только выполняется команда «npm start», то 

сразу выполняется содержимое этого файла. Этот файл считается основным 

процессом приложения Electron (рис.6). 

 

 
Рисунок 6 – файл app.js 

 

Добавим содержимое в файл «index.html». Этот файл содержит HTML-

контент для приложения-калькулятора Electron (рис.7). 
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Рисунок 7 – файл html 

 

Здесь используется функция «require» для загрузки файла «javascript», 

который содержит функции калькулятора, с помощью  тега <script>. 

Далее добавим скрипт выполнения сценария(рис.8-10). 
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Рисунок 8 – файл renderer.js  
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Рисунок 9 – файл renderer.js 

 

 
Рисунок 10 – файл renderer.js 
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Здесь прописан класс «Calculator», который содержит входные 

значения калькулятора. Он также содержит индикатор второго входного 

значения и операцию по умолчанию. Переменная «isNumber» используется 

для определения, является ли нажатая кнопка числом или нет. Так же 

используется селектор запросов «javascript» для выбора всех элементов 

кнопки и элемента отображения, который отображает ввод и значение 

результата калькулятора. Добавлено событие щелчка на любой из кнопок и 

выполнение действия в зависимости от ввода пользователя. Функция 

«clear()» очищает все поля калькулятора и инициализирует калькулятор. 

Функция «checkNumber()» используется, чтобы определить, является ли 

текст кнопки числом или нет. Функция «parseResult()» анализирует результат 

с плавающей запятой, установив десятичную точку результата равной 3. 

Чтобы запустить приложение, выполним следующую команду из 

корневой папки приложения «npm start» (рис.11). 

 

 
Рисунок 11 – Тест приложения 

 

В данной статье было разобрано, как создавать web-приложение 

калькулятор с использованием Electron, HTML, CSS и JavaScript. 
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