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Аннотация 

Целью данной статьи является создание приложения, информирующего о 

текущей погоде в городе Биробиджан, с помощью API технологий. Для 

создания мобильного приложения использовалась среда программирования 

Android Studio. В итоге было создано приложение, получающее погоду в 

городе Биробиджан в реальном времени. 
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Abstract 

The purpose of this article is to create an application that informs about the current 

weather in the city of Birobidzhan, using API technologies. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Сегодня рынок программного обеспечения для управления API 

стремительно развивается. Использование открытых API — не просто мода 

или веяние времени, это ответ на требования рынка. API сильно упрощает 

процесс программирования при создании приложений, абстрагируя базовую 

реализацию и предоставляя только объекты или действия, необходимые 

разработчику. Если графический интерфейс для почтового клиента может 

предоставить пользователю кнопку, которая выполнит все шаги для выборки 

и выделения новых писем, то API для ввода/вывода файлов может дать 

разработчику функцию, которая копирует файл из одного места в другое, не 

требуя от разработчика понимания операций файловой системы, 

происходящих за кулисами. 

 

1.2 Обзор исследований 
В своей работе Н.Б. Дворкина, Д.Е. Намиот рассмотрели практическое 

использование OpenCellID-проекта, поддерживающего открытую базу 
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данных с координатами сотовых операторов мобильной связи по всему миру. 

[1]. С.Э. Шмаков, Н.Н. Смекалин, Е.В. Щенникова рассмотрели способ 

создания Web-приложения на языке JavaScript с использованием стороннего 

API-интерфейса. Приводится способ эффективного создания приложения и 

способы взаимодействия с веб-сервером, акцент сделан на выборе 

архитектуры взаимодействия в зависимости от целей проекта [2]. В своей 

работе П.А. Сергеев использовал JSON API на основе Android-приложения 

по мониторингу рынка криптовалют «CoinData». Рассматриваются также 

общие аспекты работы с форматом JSON и сервисами API. Используемый 

при разработке язык программирования – Java [3]. В своей работе В.И. 

Васильев рассмотрел работу в среде разработки приложений Android Studio, 

а также работу с файлами разметки. Кроме того, в данной работе 

рассказывается про пошаговое создание элементарного интернет браузера 

[4]. А.А. Криворотов, Т.М. Марданова в своей научной статье рассмотрели 

пример разработки android-приложения в среде разработки Android Studio 

[5]. 

  

1.3 Цель исследования 

Цель исследования – создать приложение, получающее информацию о 

погоде в городе Биробиджан с помощью API технологий. 

 

2 Материалы и методы 

Для получения данных о погоде использовался сервис 

OpenWeatherMap, предоставляющий API для доступа к данным о текущей 

погоде. 

 

3 Результаты и обсуждения 

API (программный интерфейс приложения, интерфейс прикладного 

программирования) — описание способов, которыми одна компьютерная 

программа может взаимодействовать с другой программой. Обычно входит в 

описание какого-либо интернет-протокола, программного каркаса или 

стандарта вызовов функций операционной системы. Часто реализуется 

отдельной программной библиотекой или сервисом операционной системы. 

Используется программистами при написании всевозможных приложений. 

Для начала работы необходимо создать проект для телефона или 

планшета (phone and tablet), и выбрать шаблон. При выборе SDK 

рекомендуется выбрать «API 21: Android 5.0 (Lollipop)», так как при выборе 

более нового SDK будет падать процент устройств, поддерживающие 

создаваемое приложение. 

После создания проекта и загрузки необходимых библиотек, 

необходимо создать примерный дизайн приложения. В Android studio это 

делается через специальный раздел – дизайн (рис. 1). В данном разделе для 

создания интерфейса надо просто перетаскивать необходимые объекты из 

панели слева. Создадим интерфейс для приложения (рис. 2). 
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Рисунок 1 – Раздел дизайн 

 

 
Рисунок 2 – Интерфейс будущего приложения 

 

Теперь, после создания интерфейса, пишем код, отвечающий за саму 

работу приложения и получения данных с дополнительного сервиса. Для 

начала импортируем библиотеки, необходимые для работы (рис. 3). 
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Рисунок 3 – Импорт необходимых библиотек 

 

Теперь создаем поля, которые будут ссылаться на объекты из дизайна и 

устанавливаем к ним ссылки (рис.4). Это необходимо для того, чтобы в 

будущем уже через код задавать им какой-либо функционал. 

 

 
Рисунок 4 – Создание ссылок на объекты из дизайн 
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Теперь создаем обработчик нажатия на кнопку (рис.5). Это необходимо 

для того, чтобы при нажатии на кнопку «Узнать погоду», приложение 

обращалось к сервису за информацией о погоде в Биробиджане. Для работы с 

сервисом, необходимо пройти по ссылке [6], и после регистрации получить 

API ключ в личном кабинете. Полученный ключ необходимо вставить в 

ссылку, полученную в личном кабинете, и при переходе по этой ссылке будет 

получена информация о погоде (рис.6). 

 

 
Рисунок 5 – Создание обработчика нажатия на кнопку 

 

 
Рисунок 6 – Ссылка для получения информации о погоде 

 

Теперь пропишем код для создания URL и HTTP подключения, 

считывания данных и закрытия соединения (рис. 7,8). 
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Рисунок 7 – Создания URL и HTTP подключения и считывания данных 
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Рисунок 8 – Закрытие соединения 

 

Так как приложение будет работать с интернетом, необходимо 

предоставить ему это право. Для этого в «AndroidManifest.xml» прописываем 

команду «<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>». 

С помощью неё у приложения будет ввозможность использования интернета. 

Теперь необходимо обработать полученные данные. Конвертируем 

JSON формат и выводим данные в текстовом поле (рис. 9). 

  

 
Рисунок 9 – Конвертация JSON формата и вывод данных в текстовое поле 

 

Теперь тестируем приложение. Для этого в Android Studio созданное 

приложение запускается на реальном устройстве (рис.9). 
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Рисунок 9 – Тестирование приложения 

 

Выводы 

В данной работе было создано приложение, получающее данные о 

погоде с помощью API технологий в городе Биробиджан. В качестве 

источника данных о погоде использовался сервис «OpenWeatherMap».  
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