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Аннотация 

Целью данной статьи является, создание программы с графическим 

интерфейсом в виде окна авторизации. Графический интерфейс создан с 

помощью библиотеки TKinter языка программирования Python. Результатом 

исследования является программа способная авторизировать пользователя, 

которую в будущем можно использовать для создания полноценного 

приложения с функционалом. Программа создана с помощью языка 

программирования Python и его библиотек TKinter и pickle в среде 

программирования PyCharm  
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Abstract 

The purpose of this article is to create a program with a graphical interface in the 

form of an authorization window. The graphical interface is created using the 

TKinter library of the Python programming language. The result of the study is an 

authorization window that can be used in the future to create a full-fledged 

application with functionality. The program was created using the Python 

programming language and its TKinter library in the PyCharm programming 

environment 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Язык программирования Python является поистине многозадачным 

языком программирования способным выполнять множество задач. В данной 

статье рассматривается лишь одна из многочисленных возможностей 

данного языка программирования. В данной статье будет использоваться 

библиотека TKinter. С помощью библиотеки TKinter, которая даёт 

возможность создавать графический интерфейс для программы, можно 

создавать различные приложения. Она заслуживает внимания благодаря 

своей простоте и возможностям, которые она предоставляет. Например, с 
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помощью TKinter и pickle можно создать полноценное окно регистрации, 

которое используется во многих приложениях. 

 

1.2 Обзор исследований 

В своей работе D. Beniz описывает возможности библиотеки TKinter и 

способы её применения для создания приложений [1]. M. J. Conway в своей 

статье рассказывает о применении TKinter для создания 2D панели 

графического интерфейса и диалоговых окон его программы [2]. A. Cereto-

Massagué рассматривал методы создания GUI на основе языка 

программирования Python [3]. D.C. Price в своём исследовании описывает 

возможности библиотеки pickle и способы её применения [4]. 

 

1.3 Цель исследования 

Цель исследования - рассмотрение библиотеки TKinter и pickle, а также 

создание на их основе окна авторизации пользователей. 

 

2 Материалы и методы 
Для создания программы потребуется несколько вещей. Во-первых, это 

язык программирования Pynthon [5], библиотеки TKinter [6], pickle [7] и 

среда программирования PyCharm [8]. 

 

3 Результаты и обсуждение 
В первую очередь создаём новый проект в PyCharm. Устанавливаем и 

импортируем необходимые модули такие как TKinter для графического 

интерфейса программы и pickle для сохранения зарегистрированных данных 

(рис.1). 

 

 
Рисунок 1 - Импорт всех необходимых компонентов 

 

Создаём окно. Для этого кладём объект “Tk()” в переменную “root”, 

обозначаем размеры окна и название программы (рис.2). 

 

 
Рисунок 2 - Создание окна 
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Далее создаём функцию регистрации. В ней прописываем кнопки, 

текст и поля ввода. Для более удобного размещения атрибутов используется 

метод “pack()” (рис.3). 

 

Рисунок 3 - Основная часть функции регистрации 

 

Внутри функции регистрации создаём функцию, которая будет 

сохранять зарегистрированные данные используя модуль pickle. Этот модуль 

позволяет сохранять, записывать и выводить объекты Python. Другими 

словами, он способен преобразовывать объекты Python в байты и наоборот. 

Внутри функции “save()” создаём словарь и записываем в него 

зарегистрированные данные. В переменной “text” создаём текстовый файл, 

который будет использовать для хранения словаря с помощью метода 

“pickle”. Данная функция будет срабатывать при нажатии на кнопку 

“зарегистрироваться” (рис.4). 

 

Рисунок 4 - Дополнительная функция сохранения данных 

 

Переходим к созданию функции входа в систему. Прописываем в ней 

графические атрибуты и размещаем их, используя метод “pack()” (рис.5). 
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Рисунок 5 - Основная часть функции ”login()” 

 

Далее внутри функции “login()” создаём функцию проверки 

правильности введённого пароля и логина. Функция сравнивает введённые 

данные с сохранёнными в текстовом файле. Для этого открываем файл и 

преобразуем его с помощью метода “pickle()”. В логической части функции 

происходит сравнение данных, если данные не совпадают, то программа 

выдаст ошибку (рис.6). 

 

Рисунок 6 - Функция проверки правильности введённого пароля и логина 

 

В конце программы вызываем функцию регистрации и команду 

запуска окна (рис.7). 

 

 
Рисунок 7 - Завершающая часть программы 
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Переходим к результатам работы. При запуске программы появится 

окно регистрации (рис.8). 

 

 
Рисунок 8 - Окно регистрации 

 

Нажав на кнопку зарегистрироваться, данные будут сохранены и 

появится дополнительные атрибуты для входа (рис.9). 
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Рисунок 9 - Панель входа в какую-либо систему 

 

Если введённые данные будут неверными, программа выдаст ошибку 

(рис.10). 

 

 
Рисунок 10 - Ошибка неправильных данных 

 

Выводы 
В данной работе была создана программа в виде окна регистрации 

пользователя. Программа способна сохранять данные пользователь и делать 

проверку на корректность введённого логина или пароля. Программу можно 
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использовать как шаблон для создания других приложений с более 

продвинутым функционалом. 
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