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Аннотация 

В данной статье описывается процесс создания приложения для получения 

случайного изображения с сайта на языке программирования Java. Для 

получения изображения использовался метод получения данных через URL. В 

результате было создано приложение, генерирующее случайные изображения 

из интернета. 
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Abstract 

This article describes the process of creating an application to get a random image 

from a website in the Java programming language. To get the image, the method of 

obtaining data via URL was used. As a result, an application was created that 

generates random images from the Internet. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Большое количество пользователей используют на смартфонах 

функцию для автоматической смены обоев. Проблема в том, что по стандарту 

пользователь получает набор изображений, который при длительном 

использовании начинает повторяться. Со временем даже любимое 

изображение на обоях рано или поздно приедаются. Большинство 

пользователей не готовы вручную пополнять список изображений. На помощь 

приходит метод получения изображений из сети, с огромным выбором 

изображений.  

 

1.2 Обзор исследований 
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В своей работе Е.Н. Нагибин выявил оптимальный путь для хранения и 

загрузки изображений в бизнес-приложениях на базе ОС Android [1]. А.О. 

Артемов, А.Р. Гончаренко сделали обзор типичных проблем при работе с 

изображениями на платформе OC Android. Описано нахождение пути решения 

этих проблем и реализация решения типичных проблем в библиотеке Glide [2]. 

В своей работе М.В. Яшина, А.С. Доткулова, И.А. Кутейников представили 

описания алгоритмов обработки изображений и методики их реализации на 

языке Java в Android Studio. Представлены этапы разработки Android 

приложения, реализующего конкретный алгоритм обработки. Описаны 

основные требования, предъявляемые к обрабатываемым изображениям. [3]. 

Е.О. Агафонова в своей работе описала главные особенности разработки в 

интегрированной среде Android Studio [4]. 

 

1.3 Цель исследования 

Цель исследования – создать приложение, получающее случайное 

изображения по нажатию на кнопку. 

 

2 Материалы и методы 

Процесс создания мобильного приложения проделан в среде Android 

Studio, с использованием языка программирования Java. Случайные 

изображения берутся с сайта. 

 

3 Результаты и обсуждения 

Главная особенность разрабатываемого приложения, автоматизация. 

Для получения изображения пользователь должен только нажать на кнопку. 

Для этого необходимо использовать сайт, который будет предоставлять 

случайное изображение. В данном случае использовался imgix [6].  

При разработке будет использоваться интернет, поэтому необходимо 

получить разрешение на доступ к интернету. В файле AndoridManifest 

получаем его с помощью «uses permission» (рис.1). 

 

 
Рисунок 1 – Получение разрешения на использование интернета 

 

 Переходим к интерфейсу приложения. В разрабатываемом приложении 

необходима кнопка для загрузки изображения и область для его вывода. 

Добавляем в макет «Button» и «ImageView» (рис. 2).  Для ImageView передаем 

атрибут «match constraint» для заполнения всей оставшейся части экрана. 

Также для ImageView в атрибут srcCompat рекомендуется передать 
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подходящее изображение. Это покажет пользователю, где будет размещено 

изображение после его загрузки (рис. 3).  

 

 
Рисунок 2 – Код макета 

 

 
Рисунок 3 – Интерфейс приложения 

 

 В MainActivity пропишем код приложения. Так как приложение будет 

работать с растровой графикой импортируем необходимые для этого 

библиотеки, а также базовые библиотеки (рис. 4). 
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Рисунок 4 – Импорт необходимых библиотек 

 

 Далее необходимо создать переменную для ссылки на ImageView и 

присвоим её значение в методе onCreate с помощью «findViewById». Далее 

вставляем ранее найденную ссылку в строковую переменную URL (рис. 5). 

 

 
Рисунок 5 – Создание необходимых переменных 

 

 Теперь что бы загрузить данные из интернета создадим новый класс 

«DownloadImageTask», принимающий в качестве параметра строку и 

возвращающий изображение. В нем необходимо создать URLconnection. 

Сразу создадим try/catch/finally. Открываем соединение с помощью 

«openConnection» и создаем поток ввода. «decodeStream» декодирует входной 
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поток в растровое изображение. В конце try возвращаем Bitmap, а в finally 

закрываем соединение (рис. 6). 

 

 
Рисунок 6 – Создание класса для загрузки изображения 

 

 Далее в новом классе «onClickDownloadImage» создаем объект ранее 

созданного класса. В переменную для изображения помещаем URL и 

получаем данные. Создаем исключения. В конце пишем код для установки 

загруженного изображение в ImageView (рис.7). 

 

 
Рисунок 7 – Создание класса для демонстрации изображения 

 

 Собираем проект и тестируем приложение. Каждый раз при нажатии на 

кнопку пользователь получает случайно изображение из интернета (рис. 8). 
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Рисунок 8 – Работа приложения 

 

Выводы 

В данной работе был описан процесс создания приложения для 

получения случайных изображений из интернета на языке программирования 

Java.  
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