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Цель исследования - показать процесс разработки математической игры 
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Abstract 
The purpose of the study is to show the process of developing the mathematical 

game "Memory". When creating the game, the programming languages HTML, 

CSS, and JavaScript were used. This game can be used for educational purposes for 

students. 
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1. Введение 

1.1. Актуальность 

В данной статье рассматривается создание образовательной игры 

«Мемори» с помощью HTML, CSS и JavaScript. Для написания кода 

использовался Notepad++. 

Notepad++ – это бесплатный текстовый редактор и исходный код, 

который предоставляет множество функций и инструментов для работы с 

текстом. Он доступен только для операционной системы Windows. 

 

1.2. Обзор исследований 

А.С. Заблоцкая посвятила статью вопросам разработки математических 

настольных игр для обучающихся среднего школьного звена. Автором была 

проанализирована роль изучения алгебры в школе с упором на структуру 

математических способностей личности. В статье описаны особенности 

разработки настольных игр по математике, а также представлен обзор 

авторской системы игр для автоматизации математических навыков. [1]. В 

статье рассмотрела функции учебных игр на занятиях по РКИ, модульные 
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игры как особый вид учебных игровых заданий. Дала примеры вариантов 

учебных игр на основе «Мемори» для обучающихся РКИ на начальном этапе 

Н.А. Власова [2]. Е.Д. Макарова, В.И. Титова рассмотрели вопрос включения 

игр в урок математики. Для обсуждения представлена игра: «Геометрическое 

мемори», разработанная нами самостоятельно и адаптированная под урок 

математики [3]. Н.А. Власова рассмотрела модульные учебные игры, 

приводится пример игры «Неприкосновенный запас» (на основе «Мемори»), 

направленной на отработку прилагательных, с описанием целей игры, правил 

ее проведения, порядка подведения итогов и видов пост игровой активности 

[4].   Б.П. Бондаренко рассмотрел методы вычисления теоретических 

вероятностей возможных исходов в игре «Мемори». В ходе исследований 

проводится анализ возможных игровых ситуаций и вычисление вероятностей 

выпадения каждой из них. В итоге был разработан определитель вероятностей 

возможных исходов в игре «Мемори», что позволило грамотно 

спроектировать электронную версию игры «Мемори», рассчитанную для двух 

участников[5].   

  

1.3. Цель исследования 

Цель исследования – показать процесс разработки математической игры 

«Мемори». 

 

2. Материалы и методы 

Для реализации необходимы стандартные для веба инструменты: 

HTML, CSS и JavaScript. 

 

3. Результаты 

Создадим новый файл index.html и напишем код страницы: 

 

 
Рисунок 1 – Код страницы index.html 

 

Пока ничего нет из оформления, поэтому на странице видим только 

время, текст и кнопку: 
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Рисунок 2 – Итог страницы index.html 

 

Создадим файл style.css и добавим туда сначала общие настройки для 

всей страницы: 

 

 
Рисунок 3 – Код страницы style.css 

 

Теперь оформим модальное окно. Добавим этот код в файл со стилями: 

 

 
Рисунок 4 – Код страницы style.css 
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Рисунок 5 – Код страницы style.css 

 

 
Рисунок 6 – Итог страницы style.css 

 

Теперь скроем окно: добавим display: none; в оба первых блока. Это 

скроет окно, но всё оформление останется – как только окно понадобится, 

уберём это свойство через скрипт. 

Далее понадобится скрипт. Создадим файл script.js и добавим в него код. 

 



Постулат. 2024. №1                                                                      ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

 
Рисунок 7 – Создание страницы script.js 

 

На экране пока ничего не появится, так как просто написали код 

на картинки и сложили их в массив. Чтобы сформировать сами карточки, 

понадобится объект – переменная, внутри которой можно объявлять 

и вызывать разные методы. 

Для «рубашки» карточек возьмём бесплатную фотографию 

кода из сервиса Unsplash. 

 

 
Рисунок 8 – Создание страницы script.js 

https://unsplash.com/photos/MgtHZ4zlC1U
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Рисунок 9 – Создание страницы script.js 

 

 
Рисунок 10– Создание страницы script.js 

 

 
Рисунок 11 – Создание страницы script.js 

 

Чтобы объект «ожил», добавим в самый конец основной функции вызов 

первого метода объекта: 
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Рисунок 12 – Создание страницы script.js 

 

Теперь появилось много всякого разного на странице, но выглядит 

хаотично, а всё потому, что нужно настроить стили для карточек.  

 

 
Рисунок 13 – Итог страницы script.js 

 

Сейчас разместим карточки и расположим по сетке 6 × 4. Для этого 

подготовим два блока – общий и блок с карточками:  

 

 
Рисунок 14 – Код страницы style.css 

 

Теперь сделаем сетку – добавим стили именно для карточек, где укажем 

их высоту и ширину. Добавим медиазапрос, чтобы на небольших экранах 

карточки тоже выглядели хорошо: 
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Рисунок 15 – Код страницы style.css 

 

 
Рисунок 16 – Вид страницы 

 

Появилась сетка, но это всё ещё не похоже на нормальные карточки – 

всё налезает друг на друга и непонятно, как с этим работать. Чтобы это 

исправить, нужно разделить карточки на лицевую и обратную стороны, для 

этого нужно написать код: 

 

 
Рисунок 17 – Код страницы style.css 
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Рисунок 18 – Код страницы style.css 

 

 
Рисунок 19 – Итог игры 

 

В самом конце показывает время, за которое прошли игру. 

 

 
Рисунок 2.20 – Конец игры 
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4. Выводы 

В данной статье был показан процесс разработки образовательной игры 

«Мемори». Игру можно использовать в учебных целях. 
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