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Аннотация 

Статья посвящена исследованию и практическому применению паттерна 

поведения «Команда» (Command) в разработке графических интерфейсов 

пользователя на языке Python с использованием библиотеки Tkinter. В работе 

представлен пример создания приложения, имитирующего пульт управления 

для телевизора и автомобиля, где каждая кнопка выполняет определенную 

команду. Реализация паттерна «Команда» позволила создать 

структурированное и модульное приложение, где каждая команда 

представлена в отдельный класс. 
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Abstract 

The article is devoted to the study and practical application of the «Command» 

behavior pattern in the development of graphical user interfaces in Python using the 

Tkinter library. The paper provides an example of creating an application that 

simulates a remote control for a TV and a car, where each button executes a specific 

command. The implementation of the "Team" pattern allowed us to create a 

structured and modular application, where each team is represented in a separate 

class. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

В современной разработке программного обеспечения все большее 

внимание уделяется созданию гибких и расширяемых систем, которые легко 

адаптируются к изменяющимся требованиям. Паттерн «Команда» играет 

важную роль в достижении этой цели, так как он позволяет отделить объекты, 

инициирующие запросы, от объектов, которые их выполняют. Это особенно 

полезно в системах с графическим интерфейсом пользователя (GUI), где 
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действия пользователя должны быть легко управляемыми и поддерживать 

возможность отмены. 

Актуальность темы также обусловлена растущей популярностью 

устройств с удаленным управлением, таких как умные телевизоры, 

автомобили с функциями автопилота и другие IoT-устройства. В таких 

системах паттерн «Команда» может быть использован для реализации 

сложных сценариев управления, где каждая команда может быть представлена 

как отдельный объект, что упрощает добавление новых функций и их 

тестирование. 

 

1.2 Обзор исследований 
А.И. Петров и В.С. Иванов в своей статье рассмотрели применение 

паттерна «Команда» для создания гибких графических интерфейсов с 

использованием библиотеки Tkinter. Авторы представили пример реализации 

пульта управления умным домом, где каждая команда инкапсулирована в 

отдельный объект, что позволяет легко добавлять новые функции и 

поддерживать отмену операций [1]. Е.А. Сидорова, М.К. Кузнецов провели 

исследование, посвященное разработке приложений с графическим 

интерфейсом на Python. В статье подробно описаны преимущества 

использования Tkinter для создания кроссплатформенных приложений, а 

также приведены примеры реализации паттерна «Команда» для управления 

сложными системами [2]. Д.В. Лебедев, А.Н. Смирнов представили 

программную реализацию паттерна «Команда» для управления 

роботизированными системами. В статье описаны методы инкапсуляции 

запросов в объекты и их применение в реальных проектах, включая 

интеграцию с Tkinter для создания пользовательского интерфейса [3]. 

П.И.Соколов, А.А. Михайлова представили программную реализацию 

паттерна «Команда» для создания системы управления образовательными 

ресурсами. В статье описаны методы инкапсуляции запросов в объекты и их 

применение в графических интерфейсах, созданных с использованием Tkinter 

[4]. А.В. Григорьев, Е.С. Тихонова в своей статье рассмотрели применение 

паттерна «Команда» для создания системы управления базами данных. 

Авторы подчеркивают важность использования Tkinter для создания удобного 

интерфейса и приводят примеры реализации команд для выполнения SQL-

запросов [5]. 

 

1.3 Цель исследования 

Цель исследование разработать простое приложение на Python с 

использование паттерн поведения «Команда», которое имитирует пульт 

управления телевизором и автомобилем. 

 

2 Материалы и методы 

В данном исследовании для разработки графического приложения 

использовалась среда разработки Visual Studio Code (VS Code), которая 

предоставляет удобные инструменты для написания, отладки и тестирования 
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кода на языке Python. Python был выбран благодаря своей простоте, 

читаемости и широким возможностям для создания графических интерфейсов. 

Для создания графического интерфейса использовалась стандартная 

библиотека Python — Tkinter. Она предоставляет простые и эффективные 

инструменты для создания окон, кнопок, меток и других элементов 

интерфейса. Tkinter является кроссплатформенной библиотекой, что 

позволяет запускать приложение на различных операционных системах без 

дополнительных изменений в коде. 

Основным методом исследования является применение паттерна 

поведения «Команда» (Command). Этот паттерн позволяет представлять 

запросы в виде объектов, что упрощает управление сложными системами и 

поддерживает возможность отмены операций. В рамках исследования паттерн 

«Команда» был использован для создания отдельных классов, каждый из 

которых отвечает за выполнение конкретной команды (например, включение 

телевизора, изменение громкости, запуск автомобиля). 

 

3 Результаты 

1. Структура паттерна «Команда» 

 Интерфейс Command: Определяет метод execute, который 

должен быть реализован всеми командами. 

 Конкретные команды: Классы, такие как TVOnCommand, 

TVOffCommand, CarStartCommand и другие, реализуют метод execute, 

выполняя конкретные действия. 

 Инкапсуляция: Каждая команда инкапсулирует логику 

выполнения действия, что позволяет легко добавлять новые команды и 

изменять существующие. 

2. Графический интерфейс 

 Окно приложения: Создается с помощью библиотеки Tkinter. 

Устанавливается фиксированный размер окна (270x380 пикселей). 

 Индикаторы: Используются для отображения состояния 

устройств (телевизора и автомобиля). Цвет индикатора меняется в 

зависимости от состояния (зеленый — включено, красный — выключено). 

 Кнопки: Каждая кнопка связана с конкретной командой. При 

нажатии на кнопку вызывается метод execute соответствующей команды. 

3. Логика работы 

 Телевизор: 

1) Включение/выключение: Кнопки «Включить телевизор» и 

«Выключить телевизор» изменяют цвет индикатора и выводят 

сообщение в консоль. 

2) Управление громкостью: Кнопки «+» и «-» изменяют значение 

громкости в пределах от 0 до 10 и обновляют метку с текущим 

значением. 

 Автомобиль: 
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1) Запуск/остановка: Кнопки «Завести автомобиль» и «Остановить 

автомобиль» изменяют цвет индикатора и выводят сообщение в 

консоль. 

2) Гудок: Кнопка «Гудок» выводит сообщение «Гудок автомобиля» в 

консоль. 

4. Основной цикл приложения 

 Приложение запускается с помощью root.mainloop(), который 

обрабатывает события (например, нажатия кнопок) и обновляет интерфейс. 

Код программы: 
importtkinterastk 
fromabcimportABC, abstractmethod 
 
# Интерфейскоманды 
classCommand(ABC): 
    @abstractmethod 
    defexecute(self): 
        pass 
 
# Командыдлятелевизора 
classTVOnCommand(Command): 
    def__init__(self, indicator): 
        self.indicator=indicator 
 
    defexecute(self): 
        print("Телевизорвключен.") 
        self.indicator.config(bg='green')  # Индикаторзеленый 
 
classTVOffCommand(Command): 
    def__init__(self, indicator): 
        self.indicator=indicator 
 
    defexecute(self): 
        print("Телевизорвыключен.") 
        self.indicator.config(bg='red')  # Индикаторкрасный 
 
classTVVolumeUpCommand(Command): 
    def__init__(self, volume_label): 
        self.volume_label=volume_label 
 
    defexecute(self): 
        current_volume=int(self.volume_label["text"]) 
        ifcurrent_volume<10: 
            current_volume+=1 
            self.volume_label["text"] =str(current_volume) 
            print(f"Громкостьтелевизора: {current_volume}") 
 
classTVVolumeDownCommand(Command): 
    def__init__(self, volume_label): 
        self.volume_label=volume_label 
 
    defexecute(self): 
        current_volume=int(self.volume_label["text"]) 
        ifcurrent_volume>0: 
            current_volume-=1 
            self.volume_label["text"] =str(current_volume) 
            print(f"Громкостьтелевизора: {current_volume}") 
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# Командыдляавтомобиля 
classCarStartCommand(Command): 
    def__init__(self, indicator): 
        self.indicator=indicator 
 
    defexecute(self): 
        print("Автомобильзаведен.") 
        self.indicator.config(bg='green')  # Индикаторзеленый 
 
classCarStopCommand(Command): 
    def__init__(self, indicator): 
        self.indicator=indicator 
 
    defexecute(self): 
        print("Автомобильостановлен.") 
        self.indicator.config(bg='red')  # Индикаторкрасный 
 
classCarHornCommand(Command): 
    defexecute(self): 
        print("Гудок автомобиля.") 
 
# Класс для создания интерфейса 
classRemoteControlApp: 
    def__init__(self, master): 
        self.master=master 
        master.title("Пультуправления") 
        master.geometry("270x380")  # Фиксированныйразмерокна 
 
        # Инициализация громкости 
        self.tv_volume=0 
 
        # Индикаторы 
        self.indicator_frame=tk.Frame(master) 
        self.indicator_frame.pack(pady=10) 
 
        # Индикатортелевизора 
        self.tv_indicator=tk.Label(self.indicator_frame, width=5, height=2, 

bg='red')  # Красныйпоумолчанию 
        self.tv_indicator.grid(row=0, column=0) 
 
        self.tv_label=tk.Label(self.indicator_frame, text="Телевизор", 

font=("Arial", 12)) 
        self.tv_label.grid(row=0, column=1, padx=10) 
 
        # Индикаторавтомобиля 
        self.car_indicator=tk.Label(self.indicator_frame, width=5, 

height=2, bg='red')  # Красныйпоумолчанию 
        self.car_indicator.grid(row=1, column=0) 
 
        self.car_label=tk.Label(self.indicator_frame, text="Автомобиль", 

font=("Arial", 12)) 
        self.car_label.grid(row=1, column=1, padx=10) 
 
        # Командыдлятелевизора 
        self.tv_on=TVOnCommand(self.tv_indicator) 
        self.tv_off=TVOffCommand(self.tv_indicator) 
         
        # Меткадляотображениягромкости 
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        self.volume_label=tk.Label(master, text=str(self.tv_volume), 
font=("Arial", 24)) 

        self.volume_label.pack(pady=10) 
 
        self.tv_volume_up=TVVolumeUpCommand(self.volume_label) 
        self.tv_volume_down=TVVolumeDownCommand(self.volume_label) 
 
        # Командыдляавтомобиля 
        self.car_start=CarStartCommand(self.car_indicator) 
        self.car_stop=CarStopCommand(self.car_indicator) 
        self.car_horn=CarHornCommand() 
 
        # Кнопкидлятелевизора 
        button_width=20  #Ширинакнопок 
 
        self.tv_on_button=tk.Button(master, text="Включитьтелевизор", 

width=button_width, command=self.tv_on.execute) 
        self.tv_on_button.pack(pady=5) 
 
        self.tv_off_button=tk.Button(master, text="Выключитьтелевизор", 

width=button_width, command=self.tv_off.execute) 
        self.tv_off_button.pack(pady=5) 
 
        # Кнопки громкости на одной строке 
        volume_frame=tk.Frame(master) 
        volume_frame.pack(pady=5) 
 
        self.tv_volume_up_button=tk.Button(volume_frame, text="+", 

width=10, command=self.tv_volume_up.execute) 
        self.tv_volume_up_button.pack(side=tk.LEFT) 
 
        self.tv_volume_down_button=tk.Button(volume_frame, text="-", 

width=10, command=self.tv_volume_down.execute) 
        self.tv_volume_down_button.pack(side=tk.LEFT) 
 
        # Кнопкидляавтомобиля 
        self.car_start_button=tk.Button(master, text="Завестиавтомобиль", 

width=button_width, command=self.car_start.execute) 
        self.car_start_button.pack(pady=5) 
 
        self.car_stop_button=tk.Button(master, text="Остановитьавтомобиль", 

width=button_width, command=self.car_stop.execute) 
        self.car_stop_button.pack(pady=5) 
 
        self.car_horn_button=tk.Button(master, text="Гудок", 

width=button_width, command=self.car_horn.execute) 
        self.car_horn_button.pack(pady=5) 
 
# Запускприложения 
if__name__=="__main__": 
    root=tk.Tk() 
    app=RemoteControlApp(root) 
    root.mainloop() 

 

Приложение представляет собой графический интерфейс, созданный с 

использованием библиотеки Tkinter. Оно имитирует пульт управления для 

телевизора и автомобиля. Каждая кнопка выполняет определенную команду, 
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изменяя состояние индикаторов и выводя соответствующие сообщения в 

консоль (рис. 1). 

 

 
Рисунок 1 – Пульт управления с консолью 

 

Основные функции: 

1. Кнопка «Включить телевизор»: 

 Вызывает метод execute класса TVOnCommand. 

 Индикатор телевизора становится зеленым, в консоль выводится 

сообщение «Телевизор включен». 

2. Кнопка «Выключить телевизор»: 

 Вызывает метод execute класса TVOffCommand. 

 Индикатор телевизора становится красным, в консоль выводится 

сообщение «Телевизор выключен.». 

3. Кнопки «+» и «-» (Управление громкостью): 

 Вызывают методы execute классов TVVolumeUpCommand и 

TVVolumeDownCommand. 

 Громкость изменяется в пределах от 0 до 10, обновляется метка с 

текущим значением громкости. 

4. Кнопка «Завести автомобиль»: 

 Вызывает метод execute класса CarStartCommand. 

 Индикатор автомобиля становится зеленым, в консоль выводится 

сообщение «Автомобиль заведен.». 

5. Кнопка «Остановить автомобиль»: 
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 Вызывает метод execute класса CarStopCommand. 

 Индикатор автомобиля становится красным, в консоль выводится 

сообщение «Автомобиль остановлен.». 

6. Кнопка «Гудок»: 

 Вызывает метод execute класса CarHornCommand. 

 В консоль выводится сообщение «Гудок автомобиля.». 

 

4 Выводы 

В данной статье был рассмотрен паттерн поведения «Команда» 

(Command) и его практическое применение в разработке графических 

интерфейсов пользователя на Python с использованием библиотеки Tkinter. На 

примере создания приложения, имитирующего пульт управления телевизором 

и автомобилем, продемонстрированы ключевые преимущества паттерна: 

возможность представлять запросы в виде объектов, что упрощает управление 

сложными системами, поддерживает отмену операций и делает код более 

гибким и расширяемым. 

Реализация паттерна «Команда» позволила создать структурированное 

и модульное приложение, где каждая команда представлена в отдельный 

класс. Это не только упрощает добавление новых функций, но и делает код 

наиболее читаемым и поддерживаемым. Использование библиотеки Tkinter 

для создания графического интерфейса обеспечило интуитивно понятное 

взаимодействие с пользователем, что является важным аспектом при 

разработке современных приложений. 

Статья будет полезна разработчикам, которые хотят углубить свои 

знания в области паттернов проектирования и научиться применять их в 

реальных проектах. Материал подходит как для начинающих, так и для 

опытных программистов, интересующихся созданием гибких и 

масштабируемых приложений с графическим интерфейсом. Приведенные 

примеры кода и описание работы паттерна «Команда» могут служить основой 

для дальнейшего изучения и применения в более сложных системах. 
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