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Аннотация 

В данной работе исследуется процесс разработки виджета для Android-

приложений, предназначенного для отображения актуальной информации на 

домашнем экране устройства. Представлено пошаговое описание создания 

виджета с использованием AppWidgetProvider и реализации механизма 

обновления данных в реальном времени. Рассмотренные подходы и решения 

могут быть применимы в широком спектре мобильных приложений, 

требующих интеграции функциональных виджетов. 
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Abstract 

This article explores the process of developing a widget for Android applications 

designed to display up-to-date information on the device's home screen. A step-by-

step description of creating a widget using AppWidgetProvider and implementing a 

real-time data update mechanism is provided. The considered approaches and 

solutions can be applied in a wide range of mobile applications that require the 

integration of functional widgets. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Виджеты составляют важную часть приложений, позволяя юзерам 

быстро взаимодействовать с информацией на домашнем экране. На 

сегодняшний день создание своих виджетов является востребованным 

скиллом среди Android-разработчиков, так как они позволяют повышать 

удобство и интерактивность приложений. Данная тема особенно важна для 

студентов и новичков в Android-разработке, поскольку они могут научиться 

основным принципам работы с функциями Android SDK, такими как 

обновление данных, создание интерфейсов и обработка событий. 
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1.2 Обзор исследований 

Тема разработки виджетов для платформы Android активно изучается 

как с теоретической, так и с практической точки зрения. А. Пахомов в своей 

работе рассматривает базовые принципы создания виджетов, уделяя внимание 

их интеграции в пользовательский интерфейс и взаимодействию с данными 

приложения [1]. Д. Э. Васильев и В. В. Хашковский акцентируют внимание на 

особенностях реализации асинхронного обмена данными между виджетами и 

серверными компонентами, что позволяет повысить производительность 

приложений [2]. Современные подходы к разработке виджетов с 

использованием графов иерархии виджетов для быстрого воспроизведения 

ошибок в Android-приложениях изучены в статье Cui Zh. и соавторов. Их 

работа направлена на повышение надежности приложений и упрощение 

процесса отладки [3]. Практический пример разработки виджета представлен 

Р. В. Семченко и П. А. Еровлевым. В их исследовании описан процесс 

создания виджета "Генератор случайных чисел", что подчеркивает 

прикладной характер разработки и возможность использования виджетов для 

решения узкоспециализированных задач [4]. В. Ю. Ильичев и О. В. Антипова 

рассматривают возможности использования языка Python и фреймворка Kivy 

для создания приложений под Android, что расширяет спектр инструментов 

разработки и может быть полезным для кроссплатформенных решений [5]. 

 

1.3 Цель исследования 

Цель исследования – разработка и реализация виджета для Android-

приложений, отображающего актуальную информацию на домашнем экране 

устройства. Исследование направлено на изучение ключевых этапов создания 

виджета, включая его проектирование, реализацию обновления данных и 

интеграцию с пользовательским интерфейсом. 

 

2 Материалы и методы 

Для достижения поставленной цели использовались среда разработки 

Android Studio версии 2022.3.1, язык программирования Java, Android SDK с 

компонентами AppWidgetProvider и RemoteViews, а также устройство с 

операционной системой Android версии 8.0 и выше для тестирования. В 

качестве основного источника информации использовалась документация 

Android Developers, описывающая особенности работы с виджетами. 

 

3 Результаты и обсуждения 

Виджет в Android представляет собой компонент приложения, который 

отображает информацию или предоставляет доступ к функциональности 

приложения непосредственно на домашнем экране устройства. Виджеты 

позволяют пользователям взаимодействовать с приложением без 

необходимости его открытия, что делает их важной частью экосистемы 

Android. 

Процесс разработки виджета для Android включает несколько ключевых 

этапов. В первую очередь создается файл конфигурации виджета, который 
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задает его основные параметры. Представлен пример файла 

time_widget_info.xml, где задаются размеры виджета, интервал обновления 

данных и начальная разметка (рис. 1). В данном файле указывается 

минимальная ширина и высота виджета, его внешний вид на этапе загрузки, а 

также параметры обновления данных. 

На этапе разработки Retrofit помогает сократить объём кода и 

уменьшить вероятность ошибок. Применение библиотеки особенно полезно 

при создании приложений, работающих с REST API. 

Настройка библиотеки Retrofit начинается с добавления необходимых 

зависимостей в файл build.gradle (рис. 1). Эти зависимости включают сам 

Retrofit и конвертер GSON, используемый для обработки JSON. 
 

 
Рис. 1. Создание файла конфигурации виджета 

 

Следующим шагом является разработка пользовательского интерфейса 

виджета. В этом этапе создается файл разметки widget_time.xml, который 

определяет внешний вид виджета. В данном файле используется элемент 

TextView для отображения текста времени. Этот элемент располагается в 

центре виджета и настроен таким образом, чтобы текст был крупным, хорошо 

читаемым и адаптировался под различные размеры виджета (рис. 2). Для 

настройки фона виджета используется атрибут background, который задает 

цветовую схему, а для текста — атрибуты textColor и textSize, 

обеспечивающие высокую контрастность и визуальную привлекательность 

интерфейса. 
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Рис. 2. Реализация файла разметки widget_time.xml 

 

Основная логика работы виджета реализуется в классе TimeWidget.java, 

который наследуется от AppWidgetProvider. Этот класс отвечает за обработку 

всех событий, связанных с виджетом, включая его инициализацию, 

обновление и взаимодействие с пользователем. В методе onUpdate происходит 

циклическое обновление всех экземпляров виджета, зарегистрированных на 

устройстве (рис. 3). 

Для получения текущего времени используется стандартный класс 

SimpleDateFormat, который форматирует время в виде строки. Далее текст 

обновляется с использованием объекта RemoteViews, позволяющего 

взаимодействовать с элементами интерфейса виджета. В частности, метод 

setTextViewText обновляет текст элемента TextView, отображающего время. 

Класс также реализует обработку нажатий на элементы виджета. Для этого 

создается PendingIntent, который связывает виджет с основной активностью 

приложения. Этот механизм обеспечивает запуск приложения при нажатии на 

виджет, добавляя интерактивность и удобство использования. 
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Рис. 3. Класс TimeWidget.java 

 

Для обеспечения взаимодействия виджета с остальным приложением 

необходимо зарегистрировать его в манифесте. Показан фрагмент 

AndroidManifest.xml, содержащий описание ресивера и ссылку на файл 

конфигурации виджета (рис. 4). 

 

 
Рис. 4. Настройка AndroidManifest 
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В ходе тестирования виджет был добавлен на домашний экран 

устройства, где успешно отображал текущее время и обновлялся с заданным 

интервалом. Пример работы виджета представлен (рис. 5). Устройство 

корректно обрабатывало действия пользователя, такие как взаимодействие с 

элементами виджета.  

 

 
Рис. 5. Результат программы 

 

4 Выводы 

В результате проведенного исследования был разработан виджет для 

Android-приложения, отображающий актуальную информацию на домашнем 

экране устройства. В работе детально описаны все этапы процесса, включая 

проектирование интерфейса, реализацию основной логики и настройку 

взаимодействия с системой Android. Проведенное тестирование подтвердило 

корректность работы виджета, его стабильность и функциональность. 

Разработанный виджет демонстрирует возможности платформы Android для 

создания удобных и интерактивных элементов, повышающих 

пользовательский опыт. 
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