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Аннотация 

В данной работе рассматривается процесс разработки анимированного 

фонового компонента для Android-приложений, сочетающего плавные 

градиентные переходы и динамические графические элементы. Представлено 

пошаговое описание реализации с использованием классов View, Canvas и 

LinearGradient, а также механизма анимации через postInvalidateOnAnimation. 

Рассмотренные подходы позволяют создавать визуально привлекательные 

интерфейсы с высокой производительностью, что особенно востребовано в 

современных мобильных приложениях. 
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Abstract 

This paper explores the development of an animated background component for 

Android applications, combining smooth gradient transitions and dynamic graphic 

elements. A step-by-step implementation description is provided using View, 

Canvas, and LinearGradient classes, along with the animation mechanism via 

postInvalidateOnAnimation. The considered approaches enable the creation of 

visually appealing interfaces with high performance, which is particularly in demand 

for modern mobile applications. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Визуальное оформление играет ключевую роль в пользовательском 

опыте мобильных приложений. Анимированные фоны с плавными 

переходами и динамическими элементами значительно повышают 

эстетическую привлекательность интерфейса, что особенно важно для 
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игровых, развлекательных и медитативных приложений. Разработка таких 

компонентов требует глубокого понимания возможностей Android SDK, 

включая работу с графикой и анимацией, что делает данную тему актуальной 

для изучения. 

 

1.2 Обзор исследований 
Проблемы разработки визуальных компонентов для Android-

приложений активно исследуются в научной литературе. В работе 

Д.В.Тюкавина и И.В. Смагиной проведен анализ программного обеспечения 

для проектирования дизайна мобильных приложений, где особое внимание 

уделено инструментам создания анимированных интерфейсов [1]. 

Н.С.Андриенко в своем исследовании рассматривает ключевые аспекты 

разработки визуального дизайна Android-приложений, включая 

использование кастомных View-компонентов для реализации динамических 

эффектов [2]. Методические аспекты проектирования интерфейсов в стиле 

Material Design изучены А.А. Ивановым и соавторами. В их работе 

представлены рекомендации по созданию анимированных элементов, 

обеспечивающих плавность взаимодействия с пользователем [3]. 

В.С.Богданова акцентирует внимание на процессе проектирования дизайна 

Android-приложений, включая разработку фоновых компонентов с учетом 

современных тенденций UX/UI [4]. Философские основы дизайна 

интерфейсов для мобильных платформ рассмотрены Е.А. Шумиловой и 

А.В.Свищёвым В их исследовании подчеркивается важность анимации как 

средства повышения пользовательской вовлеченности и визуальной гармонии 

приложения [5]. 

 

1.3 Цель исследования 

Цель исследования – разработка и реализация анимированного 

фонового компонента для Android-приложений, сочетающего градиентные 

переходы и динамические графические элементы. Исследование направлено 

на изучение методов эффективной отрисовки графики и оптимизации 

анимации в условиях ограниченных ресурсов мобильных устройств. 

 

2 Материалы и методы 

Для достижения поставленной цели использовались среда разработки 

Android Studio версии 2022.3.1, язык программирования Java, а также 

устройство с операционной системой Android версии 8.0 и выше для 

тестирования. В качестве основного источника информации использовалась 

документация Android Developers. 

 

3 Результаты и обсуждения 

Анимированный фоновый компонент представляет собой кастомный 

элемент интерфейса, который сочетает плавные градиентные переходы и 

динамические графические элементы. Такой подход позволяет создавать 

визуально привлекательные экраны в мобильных приложениях, сохраняя 
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высокую производительность даже на устройствах с ограниченными 

ресурсами.  

Конструктор класса (рис. 1) выполняет базовую инициализацию 

необходимых параметров. Создается объект Paint с включенным флагом 

ANTI_ALIAS_FLAG, обеспечивающим сглаживание графики при отрисовке. 

Размер текста устанавливается в 60 пикселей для корректного отображения 

эмодзи-символов. Инициализируется массив цветов для градиента, 

включающий три оттенка синего, а также массив строк с эмодзи-фруктами, 

которые будут использоваться в качестве динамических элементов. Генератор 

случайных чисел необходим для случайного распределения элементов по 

поверхности компонента. 
 

 
Рис. 1. Конструктор класса AnimatedGradientView 

 

Метод onSizeChanged (рис. 2) вызывается системой при изменении 

размеров компонента. В данном методе происходит вызов функции initFruits, 

которая отвечает за первоначальное размещение динамических элементов на 

поверхности View. Передача текущих ширины и высоты компонента 

позволяет корректно распределить элементы в пределах доступного 

пространства. 
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Рис. 2. Обработка изменения размеров компонента 

 

Функция initFruits (рис. 3) создает массивы для хранения координат и 

скорости каждого графического элемента. Количество элементов 

фиксировано и составляет 12 экземпляров. В цикле инициализации для 

каждого элемента задаются случайные начальные координаты в пределах 

размеров компонента и случайная скорость движения в диапазоне от 1 до 4 

пикселей за кадр. Такой подход обеспечивает разнообразие в движении 

элементов и создает эффект естественности. 

 

 
Рис. 3. Инициализация динамических элементов 

 

Метод startAnimation (рис. 4) реализует основной цикл анимации 

компонента. Через механизм post выполнение кода переносится в UI-поток, 

что гарантирует корректность работы с элементами интерфейса. На каждом 

шаге анимации происходит изменение позиции градиента с шагом 0.005, при 

достижении граничного значения позиция сбрасывается к нулю, создавая 

эффект бесконечной анимации. Вызов invalidate инициирует перерисовку 

компонента, а postDelayed с интервалом 16 миллисекунд обеспечивает частоту 

обновления около 60 кадров в секунду. Флаг isAnimating позволяет управлять 

процессом анимации, останавливая его при необходимости. 
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Рис. 4. Запуск и управление анимацией 

 

Основная логика отрисовки компонента реализована в 

методе onDraw (рис. 5), который вызывается системой при необходимости 

обновления внешнего вида View. Внутри этого метода происходит 

последовательная отрисовка всех элементов композиции. 

Первым этапом создается и настраивается объект LinearGradient, 

который формирует плавный цветовой переход между заданными в 

конструкторе цветами. Позиция градиента контролируется 

переменной gradientPosition, изменяющейся в методе startAnimation, что 

создает эффект плавного цветового перетекания. Полученный градиент 

устанавливается в качестве шейдера для объекта Paint, после чего рисуется 

прямоугольник, заполняющий всю область компонента. После отрисовки 

фона метод переходит к визуализации динамических элементов. Шейдер 

сбрасывается для корректного отображения эмодзи-символов. В цикле 

последовательно обрабатываются все элементы массива фруктов: для каждого 

вычисляется новая позиция через увеличение координаты Y на значение 

скорости, при выходе за нижнюю границу элемент переносится в верхнюю 

часть с новой случайной позицией по оси X. Реализация создает эффект 

непрерывного падения элементов. 
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Рис. 5. Реализация метода onDraw 

 

Метод onDetachedFromWindow (рис. 6) обеспечивает корректное 

завершение работы анимации при удалении компонента из иерархии View. 

Установка флага isAnimating в значение false прерывает цикл обновления, что 

предотвращает утечки памяти и исключает попытки обновления 

несуществующего компонента. 

 

 
Рис. 6. Завершение работы компонента 

 

Для использования компонента в layout-файлах (рис. 7) применяется 

стандартный синтаксис объявления View. Ключевой особенностью является 

установка параметра android:layerType=«hardware», который активирует 
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аппаратное ускорение отрисовки. Это значительно повышает 

производительность анимации. 

 

 
Рис. 7. Завершение работы компонента 

 

Реализация обеспечивает плавную анимацию градиентного перехода и 

движение графических элементов без задержек или артефактов отрисовки 

(рис. 8). 

 

 
Рис. 8. Тестирование анимации 
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4 Выводы 

В результате исследования разработан анимированный фоновый 

компонент, демонстрирующий высокую производительность и визуальную 

привлекательность. Компонент легко интегрируется в существующие 

приложения и может быть адаптирован для различных сценариев 

использования. Проведенные тесты подтвердили стабильную работу на 

устройствах разного уровня производительности. 
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