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Аннотация 

Данная работа описывает разработку приложения для наложения логотипа на 

изображения с использованием библиотеки Python Pillow и графического 

интерфейса Tkinter. Приложение позволяет пользователю выбрать исходное 

изображение и логотип, автоматически масштабирует логотип до 10% от 

размера изображения и размещает его в нижнем правом углу. Разработанное 

приложение предоставляет простой и удобный интерфейс для 

автоматизированного добавления логотипов, что может быть полезно для 

различных задач, связанных с обработкой изображений. 
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Abstract 

This paper describes the development of an application for applying a logo to images 

using the Python Pillow library and the Tkinter GUI. The application allows the user 

to select the original image and logo, automatically scales the logo to 10% of the 

image size and places it in the lower right corner. The developed application 

provides a simple and user-friendly interface for the automated addition of logos, 

which can be useful for various tasks related to image processing. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Автоматизация задач по обработке изображений, таких как наложение 

логотипов, является актуальной задачей во многих областях, включая веб-

дизайн, рекламу, и создание контента. Ручное добавление логотипов на 

множество изображений трудоемко и занимает много времени. Разработка 

автоматизированного приложения значительно повышает эффективность и 

скорость работы. 
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1.2 Обзор исследований 

Для ознакомления с языком программирования Python и его 

применением в разработке графических интерфейсов, рекомендуем 

обратиться к следующим источникам. В.А. Машков и В.И. Литвиненко 

рассматривают применение Python для задач самодиагностики на системном 

уровне [1]. Г.Д. Бухарова и П.С. Комельских подчеркивают важность и 

необходимость включения Python в учебный процесс [2]. Г.С. Сейдаметов 

демонстрирует особенности использования Python в подготовке инженеров-

программистов [3], а Э.А. Усеинов иллюстрирует применение объектно-

ориентированного программирования в рамках изучения Python [4]. 

Разработка приложений с графическим пользовательским интерфейсом (GUI) 

на Python с использованием Tkinter также активно исследовалась. Например, 

А.С. Матвеева в своей статье рассматривает применение паттерна «Команда» 

для создания модульных и структурированных приложений на Tkinter, 

демонстрируя повышение гибкости, расширяемости, надежности и удобства 

использования [5]. 

 

1.3 Цель исследования 

Цель данной работы – разработка и реализация простого в 

использовании приложения на языке Python с графическим интерфейсом, 

позволяющего автоматически накладывать логотип на изображения, 

масштабируя его до 10% от размера изображения и размещая в нижнем правом 

углу. 

 

2 Материалы и методы 

Для реализации приложения были использованы следующие материалы 

и методы: 

 Язык программирования: Python. 

 Библиотека обработки изображений: Pillow (PIL). 

 Библиотека для создания графического интерфейса: Tkinter. 

 Методы: Чтение изображений с использованием Pillow, 

автоматическое масштабирование логотипа, наложение логотипа на 

изображение с учетом прозрачности (если доступно), сохранение 

результирующего изображения, создание простого интуитивно 

понятного графического интерфейса с помощью Tkinter. 

 

3 Результаты и обсуждения 

1. Импорт необходимых библиотек 

В начале кода импортируются необходимые библиотеки(рис.1). 

 

 
Рисунок 1. Импорт библиотек 
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tkinter и filedialog используются для создания GUI и диалогового окна 

выбора файлов. 

PIL (Pillow) — библиотека для работы с изображениями. Image 

используется для загрузки и обработки изображений, ImageTk для 

отображения изображений в GUI. 

os необходим для работы с файловой системой (создание директории и 

сохранение файла). 

 

2. Класс LogoApp — основной класс приложения (рис.2). 

Создается класс LogoApp, который инкапсулирует всю логику 

приложения. В методе __init__ инициализируются переменные: 

 

 
Рисунок 2. Основной класс приложения 

 

Инициализируются пути к файлам (image_path, logo_path), переменные 

для хранения превью изображений, переменные для координат логотипа, а 

также переменные для хранения размеров изображений. Далее создаются 

элементы GUI: кнопки для выбора файлов, поле для отображения превью и 

метка для отображения статуса. 

 

3. Функции для выбора файлов и загрузки размеров (рис.3). 

Функции choose_image и choose_logo открывают диалоговые окна для 

выбора файлов изображения и логотипа соответственно, используя 

filedialog.askopenfilename. Функции load_image_size и load_logo_size 

загружают изображения с помощью Image.open и сохраняют их размеры в 

соответствующие переменные. Обработка исключений обеспечивает 

устойчивость к ошибкам при открытии файлов. 
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Рисунок 3. Функции выбора файлов и загрузки размеров 

 

4. Функция для обновления превью (рис.4). 

Функция update_preview является ключевой. Она загружает 

изображения, масштабирует логотип до 10% от размера основного 

изображения, вычисляет координаты для размещения логотипа в нижнем 

правом углу, накладывает логотип на основное изображение с помощью 

base_img.paste(logo, (x, y), logo), создает превью и отображает его в GUI. 

 

 
Рисунок 4. Функция обновления превью 

Обработка исключений предотвращает сбои в работе приложения в 

случае ошибок. 

 

5. Функция для сохранения результата (рис.5). 

Функция add_logo выполняет те же действия, что и update_preview, но 

вместо отображения превью сохраняет результирующее изображение в файл. 
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Она создает директорию with_logo, если она не существует, и сохраняет 

изображение с помощью base_img.save. 

 

 
Рисунок 5. Функция сохранения результата 

 

6. Запуск приложения (рис.6). 

В конце кода создается главный объект окна tk.Tk() и экземпляр класса 

LogoApp, запускающий приложение: 

 

 
Рисунок 6. Запуск приложения 

 

7. Внешний вид приложения и результат работы (рис.7-). 

 

 
Рисунок 7. Начальный экран 
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Рисунок 8. Выбор файлов 

 

 
Рисунок 9. Предпросмотр изображения 
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Рисунок 10. Готовый результат 

 

4 Выводы 
В результате работы было разработано приложение на языке Python, 

которое успешно выполняет задачу автоматического наложения логотипа на 

изображения. Приложение обладает простым и интуитивно понятным 

графическим интерфейсом, что упрощает его использование. Автоматизация 

процесса наложения логотипов позволяет значительно повысить 

эффективность работы и сэкономить время, что делает разработанное 

приложение полезным инструментом для различных задач, связанных с 

обработкой изображений. Дальнейшие исследования могут быть направлены 

на расширение функциональности приложения, например, добавление 

возможности изменения размера и положения логотипа, поддержки 

различных форматов файлов, и интеграции с другими инструментами 

обработки изображений. 
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