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Аннотация 

В статье рассматривается процесс разработки простого графического 

калькулятора с использованием библиотеки Kivy на языке программирования 
Python. Основное внимание уделяется созданию пользовательского 

интерфейса с визуальными элементами, такими как кнопки цифр и 

арифметических операций, строка ввода и окно истории вычислений. 

Приводится структура приложения, включая организацию виджетов с 

использованием контейнеров BoxLayout и GridLayout, а также реализацию 

обработки событий нажатия клавиш и взаимодействия с клавиатурой. Особое 
внимание уделяется обеспечению интерактивности, предотвращению ошибок 

ввода, корректной работе арифметических операций и сохранению истории 

вычислений. Статья демонстрирует практический пример интеграции 

графического интерфейса и логики вычислений, что делает её полезной для 

начинающих разработчиков, изучающих создание настольных приложений на 

Python с графическим интерфейсом. 
Ключевые слова: Python, Kivy, графический интерфейс, калькулятор, 

интерактивное приложение. 
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Abstract 

The article examines the process of developing a simple graphical calculator using 
the Kivy library in the Python programming language. The main focus is on creating 

a user interface with visual elements such as digit and arithmetic operation buttons, 

an input field, and a calculation history window. The structure of the application is 

presented, including the organization of widgets using BoxLayout and GridLayout 

containers, as well as the implementation of event handling for key presses and 

keyboard interaction. Special attention is given to ensuring interactivity, preventing 
input errors, correct operation of arithmetic functions, and maintaining a history of 

calculations. The article demonstrates a practical example of integrating a graphical 
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interface with computational logic, making it useful for beginner developers learning 

to create desktop applications in Python with a graphical user interface. 

Keywords: Python, Kivy, graphical interface, calculator, interactive application. 

 

1 Введение 

1.1 Актуальность 
Калькулятор является классическим примером обучающего проекта для 

изучения основ программирования, разработки пользовательского интерфейса 

и обработки событий, что делает его удобной практической задачей для 

начинающих разработчиков. Использование библиотеки Kivy позволяет 

создавать кроссплатформенные графические приложения с современным 

интерфейсом, что особенно актуально в условиях растущей популярности 
мобильных и настольных приложений. разработка интерактивного 

калькулятора с функционалом ввода с клавиатуры, визуализацией вычислений 

и сохранением истории способствует пониманию принципов интеграции 

логики программы и графического интерфейса. 

 

1.2 Обзор исследований 
Для ознакомления с языком программирования Python можно 

познакомится с различными исследованиями. Г.С. Сейдаметов 

продемонстрировал особенности использования языка программирования 

python в подготовке будущих инженеров-программистов [2]. Э.А. Усеинов 

продемонстрировал использование объектно-ориентированного 

программирования в рамках дисциплины «язык программирования python» 
[3]. Д.В. Шкодырев продемонстрировал использование языка 

программирования python и системы компьютерной алгебры sympy на 

факультативных занятиях по теории чисел» [4]. В.В. Бурков и И.В. Бантыш 

показали использование языка программирования python для решения задач 

математического моделирования электромеханических систем [5]. 

 

 1.3 Цель исследования 

Цель исследования – разработать простое интерактивное приложение 

калькулятора с графическим интерфейсом на языке программирования Python 

с использованием библиотеки Kivy. 

 

2 Материалы и методы 
В данном исследовании для разработки приложения калькулятора 

использовалась интегрированная среда разработки PyCharm. Язык 

программирования Python был выбран благодаря своей простоте, читаемости 

и широким возможностям для создания приложений. Для создания 

графического интерфейса использовалась библиотека Kivy [1]. Она 

предоставляет инструменты для создания кроссплатформенных приложений с 
гибким пользовательским интерфейсом. 

Основным методом исследования является практическая реализация 

приложения с использованием библиотеки Kivy. В рамках исследования были 
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использованы элементы пользовательского интерфейса (кнопки, строки ввода, 

контейнеры), обработка событий нажатия клавиш и взаимодействие с 

клавиатурой. 

 

3 Результаты 

Перед началом работы необходимо установить PyCharm (IDE), чтобы 
было легче работать со структурированным кодом, а также подгружать 

нужные библиотеки, не прибегая к постоянному использованию командной 

строки или PowerShell (рис. 1). 

 

 
Рисунок 1 – Интерфейс IDE PyCharm 

 
После входа, необходимо установить библиотеку kivy, для этого 

переходим в терминал и вводим pip install kivy (рис. 2). 

 

 
Рисунок 2 – Установка библиотеки kivy в PyCharm терминале 
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Теперь следует создать новый файл, например, calculator.py в главном 

проекте IDE. Код начинается с импорта kivy некоторых модулей (рис. 3). 

 

 
Рисунок 3 – Импорт модулей kivy 

 

Следующим этапом необходимо создать класс. В данном классе будут 
размещены методы, которые будут вызываться при запуске приложения и 

хранить историю калькулятора и его отображение (рис. 4). 

 

 
Рисунок 4 – Создание класса CalculatorApp 

 

В следующей строке кода будет указан контейнер, в котором прописаны 
правила размещения кнопок, а также их размер (рис. 5). 

 

 
Рисунок 5 – Создание контейнера для размера кнопок и отступов 

 

Следующим этапом следует уделить внимание строке, в которую будут 

вводиться значения, чтобы она была во всю ширину приложения (рис. 6). 
 

  
Рисунок 6 – Код для строки ввода калькулятора 

 

В данном коде прописаны выравнивание по правому краю, размер 

шрифта и процент занимаемый от всего приложения. 
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Далее создадим четыре кнопки: удаление одного символа, полная 

очистка содержимого строки ввода, история вычислений и вычислить. Каждая 

из них содержит обработчик нажатия и располагаться они будут в главном 

контейнере (рис. 7). 

 

 
Рисунок 7 – Создание 4 кнопок 

 

На следующем этапе следует создать основную сетку кнопок 

калькулятора: цифры и арифметические операции. Как и для других кнопок 
нужно прописать размеры и добавить обработчик нажатия (рис. 8). 

 

 
Рисунок 8 – Создание основной сетки кнопок 

 

Так как ранее была создана кнопка истории, следует разделить 

калькулятор на правую и левую часть, чтобы можно было скрывать ее, нужно 
поместить self.calc_layout в основной контейнер root (рис. 9). 

 

 
Рисунок 9 – Разделение калькулятора на основную часть и с хранением 

истории 

 

Далее необходимо немного описать контейнер истории: размеры скролл 

истории, сохранение записи (рис. 10). 

 

 
Рисунок 10 – Код для описания размеров и характеристик контейнера 

истории 
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На следующем этапе по желанию можно привязать клавиатуру к 

калькулятору, чтобы не использовать только нажатия мыши, on_key_down 

будет вызываться при каждом нажатии клавиши (рис. 11). 

 

 
Рисунок 11 – Код для привязки клавиатуры к калькулятору 

 
Чтобы интерактивно работать с историей: загружать прошлые 

вычисления, добавление новых вычислений в историю, вывод ошибки 

(например, деление на 0), раскрытие и скрытие окна истории, меняя ширину 

контейнера, нужно добавить следующий код (рис. 12). 
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Рисунок 12 – Код для обработки истории калькулятора 

 

Последний этап создания калькулятора –  прописать все цифры и 

арифметические знаки, которые расположены на numpad и горячие клавиши 

для первых 4 кнопок, которые создавались ранее (рис. 13). 
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Рисунок 13 – Код для обработки истории калькулятора 

 

Приложение калькулятор готово к запуску (рис. 14).  
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Рисунок 14 – Приложение калькулятор 

 

4 Выводы 

В результате проведённого исследования разработан простой 

графический калькулятор на языке Python с использованием библиотеки Kivy. 

Приложение демонстрирует создание удобного и интуитивно понятного 
интерфейса с визуальными элементами, такими как кнопки цифр и 

арифметических операций, строка ввода и окно истории вычислений.  

Реализована корректная обработка пользовательских действий, 

взаимодействие с клавиатурой и сохранение истории операций.  

Разработка такого приложения позволяет начинающим разработчикам 

получить практический опыт интеграции логики вычислений с графическим 
интерфейсом и служит наглядным примером создания интерактивных 

настольных приложений на Python. 
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