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Аннотация 

В статье рассматривается реализация публичного веб-сервиса интерактивной 

карты кладбища, предназначенного для поиска и визуализации мест 

захоронений. Описываются архитектурные решения клиентской части, 

способы интеграции картографического API, механизмы ограничения области 

отображения, динамической подгрузки данных и взаимодействия 

пользователя с объектами карты. Показано, что использование современных 

веб-технологий позволяет реализовать наглядный и удобный сервис 

навигации по территории кладбища без применения специализированного 

программного обеспечения. 
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Abstract 

The article discusses the implementation of a public web service for interactive 

cemetery maps designed to search and visualize burial sites. The architectural 

solutions of the client side, methods of integrating the cartographic API, mechanisms 

for limiting the display area, dynamically loading data, and user interaction with map 

objects are described. It is shown that the use of modern web technologies makes it 

possible to implement a visual and convenient service for navigating the cemetery 

territory without using specialized software. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Актуальность исследования обусловлена необходимостью 

цифровизации навигационных и справочных сервисов, связанных с 

общественно значимыми объектами. Кладбища представляют собой 

территориально сложные пространства, где традиционные способы поиска 

мест захоронений являются малоэффективными. Использование веб-

картографических сервисов позволяет повысить доступность информации, 

упростить поиск объектов и обеспечить удобное взаимодействие 

пользователей с пространственными данными в браузере. 

 

1.2 Обзор исследований 
Интеграция картографических сервисов в программные приложения на 

на основе React и TypeScript находит отражение в современной научной 

литературе. В работе А.А. Севера рассматривается использование API карт 

Google Maps, Yandex.Maps и 2GIS в приложении на JavaFX, где 

анализируются особенности подключения различных картографических 

сервисов, их программные интерфейсы и практические аспекты реализации 

отображения карт и маркеров в десктопной среде [1]. Н.И. Филиппов и 

А.В.Лошаков выполняют сравнительный анализ сервисов Google Maps и 

Yandex.Maps, оценивая их функциональные возможности, точность 

картографических данных, удобство интеграции и особенности использования 

в прикладных задачах [2]. В статье Д.А. Хайруллина и М.Р. Богданова 

рассматриваются особенности применения статической типизации в React-

приложениях, включая методики типизации компонентов, хуков и состояния, 

а также влияние строгой типизации на надёжность пользовательских 

интерфейсов [3]. К.Р. Удальцов исследует вопросы обеспечения качества кода 

в командной разработке, предлагая формализацию шаблонов безопасных pull 

request-ов для проектов на React и TypeScript в рамках Git Flow [4]. Особое 

внимание созданию библиотек компонентов на основе TypeScript уделяется в 

работе Т.М. Воронко, где описываются принципы модульности, повторного 

использования кода и проектирования архитектуры компонентов для 

масштабируемых React-решений [5]. 

 

1.3 Цель исследования 

Цель исследования – разработать и описать публичный веб-сервис 

интерактивной карты кладбища, обеспечивающий визуализацию территории, 

поиск мест захоронений и отображение детальной информации с 

использованием картографического API. 
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2 Материалы и методы 

В качестве программной основы использовался фронтенд-фреймворк 

Next.js с применением App Router. Для визуализации пространственных 

данных применялся JavaScript API Яндекс.Карт версии 2.1. В работе 

использовались методы клиентской обработки геоданных, динамической 

загрузки внешних скриптов, ограничения области карты, а также асинхронные 

HTTP-запросы для получения точек захоронений по видимой области и 

поисковому запросу. 

 

3 Результаты и обсуждения 

Для корректной работы сервиса в среде Next.js с серверным 

рендерингом была реализована динамическая загрузка JavaScript API 

Яндекс.Карт версии 2.1. Подключение API выполняется исключительно на 

клиентской стороне, что позволяет избежать ошибок, связанных с отсутствием 

объекта window при серверном рендеринге. 

Реализация основана на проверке наличия загруженного API и 

асинхронной подгрузке скрипта в случае его отсутствия. Такой подход 

обеспечивает однократную инициализацию картографической библиотеки и 

предотвращает повторное подключение при повторных рендерах компонента 

(рис. 1). 

 

 
Рис. 1. Динамическая загрузка Yandex Maps API 2.1 

 

После загрузки картографического API выполняется инициализация 

объекта карты. Карта создаётся один раз и привязывается к DOM-элементу 

страницы. На этапе инициализации задаются параметры масштабирования, 

список доступных элементов управления и ограничения на минимальный и 

максимальный уровень зума. 

Дополнительно отключается интерактивность стандартных POI-

объектов и удаляются неиспользуемые элементы управления, что снижает 

визуальный шум и фокусирует внимание пользователя исключительно на 
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данных сервиса. Ограничение области карты предотвращает навигацию за 

пределы кладбища и повышает удобство работы с интерфейсом (рис. 2). 

 

 
Рис. 2. Инициализация карты и отключение стандартных элементов 

управления 

 

Для ограничения области работы сервиса задаётся центр кладбища и 

вычисляется прямоугольная область допустимого отображения (bounding 

box). Границы области рассчитываются на основе координат центра с 

использованием фиксированных смещений по широте и долготе. Полученная 

область используется как для ограничения перемещения карты, так и для 

формирования запросов к API при загрузке точек захоронений. Такой подход 

гарантирует, что пользователь работает исключительно в пределах 

территории кладбища. 

Для наглядного обозначения границ кладбища поверх карты 

накладываются полигональные объекты. Координаты полигонов 

подготавливаются заранее и приводятся к формату, используемому 

картографическим API (рис. 3). 
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Рис. 3. Задание центра и границ кладбища 

 

Загрузка данных о захоронениях реализована на основе параметров 

текущей видимой области карты. При каждом завершении действия 

пользователя (перемещение или масштабирование карты) вычисляются 

актуальные границы области отображения, которые передаются в API-запрос 

в виде bounding box. 

Каждая полученная запись о захоронении преобразуется в 

картографический маркер. Для маркеров задаются всплывающие подсказки и 

балуны с базовой информацией. При клике по маркеру выполняется обработка 

события, в ходе которой выбранный объект сохраняется в состоянии 

приложения и инициируется отображение детальной информации. Таким 

образом реализуется связка карты и пользовательского интерфейса без 

необходимости перезагрузки страницы (рис. 4). 

 



Постулат. 2026. №1                                                                      ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

 
Рис. 4. Создание маркеров и обработка клика 

 

Детальный просмотр информации о захоронении реализован в виде 

выезжающей боковой панели. Панель отображается поверх карты и содержит 

расширенные сведения об объекте, включая текстовое описание и 

фотоматериалы. 

Анимация появления панели улучшает пользовательский опыт и 

позволяет сохранить контекст карты при просмотре деталей, не прерывая 

навигацию (рис. 5). 

 

 
Рис. 5. Главный экран и правая панель детального просмотра 
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Реализованный подход показал, что использование динамической 

подгрузки картографического API, ограничение области отображения и 

загрузка данных по видимой области позволяют создать производительный и 

масштабируемый публичный сервис. Интеграция карты со списком объектов 

и детальной панелью обеспечивает интуитивное взаимодействие пользователя 

с пространственными данными. 

 

4 Выводы 

В результате работы реализован публичный веб-сервис интерактивной 

карты кладбища, основанный на современных веб-технологиях и 

картографическом API. Разработаны механизмы динамической загрузки 

картографической библиотеки, ограничения области отображения, 

визуализации территории, подгрузки и отображения точек захоронений, а 

также детального просмотра информации. 

Проведённая реализация подтверждает возможность создания 

функциональных и удобных веб-картографических сервисов для общественно 

значимых задач без использования специализированного программного 

обеспечения и с минимальными требованиями к пользовательской стороне. 
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