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Аннотация 

Целью исследования является проектирование и практическая реализация 

специализированного интеллектуального агента на базе платформы Coze, 

предназначенного для оптимизации креативной деятельности, преодоления 

творческого кризиса и автоматизации разработки визуальных концептов в 

сфере графического дизайна и иллюстрации. Выбор платформы обусловлен 

тем, что Coze бесплатный и удобный конструктор, который позволяет быстро 

собрать умного ИИ-агента без программирования. Платформа дает 

возможность гибко настроить характер нейросети, подключить к ней нужные 

плагины и загрузить собственные книги и статьи для точных ответов. 

Применение такого подхода позволяет автоматизировать рутинные этапы 

работы дизайнера, ускорить процесс поиска визуальных идей и снизить риск 

творческого кризиса за счет оперативного получения структурированных 

концептов, готовых цветовых палитр и точных текстовых запросов для 

генераторов изображений. 
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Abstract 

The purpose of the study is to design and implement a specialized intelligent agent 

based on the Coze platform, which is designed to optimize creative activities, 

overcome creative crises, and automate the development of visual concepts in the 

field of graphic design and illustration. The choice of the platform is based on the 

fact that Coze is a free and user-friendly constructor that allows you to quickly build 

an intelligent AI agent without programming. The platform provides the ability to 

customize the neural network's behavior, connect necessary plugins, and upload 

your own books and articles for accurate responses. This approach allows you to 

automate routine design tasks, speed up the process of finding visual ideas, and 

reduce the risk of creative block by quickly generating structured concepts, ready-

made color palettes, and precise text queries for image generators. 
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1 Введение 

1.1 Актуальность 

Актуальность исследования обусловлена тем, что современные 

графические дизайнеры и иллюстраторы ежедневно сталкиваются с 

проблемой творческого выгорания и «страха чистого листа» на фоне 

постоянно растущих объемов работы. При этом стандартные ИИ-чаты часто 

выдают банальные и хаотичные ответы, которые сложно применить на 

практике. Создание специализированного ИИ-агента с гибкими настройками 

креативности и загруженной профессиональной базой знаний позволяет 

решить эту проблему, предоставляя дизайнеру не просто случайный текст, а 

структурированный инструмент для оперативной генерации уникальных 

концептов и точных цветовых решений. 

 

1.2 Обзор исследований 

М. Г. Новрузова, Л. Н. Самедзада исследовали общие тенденции и 

специфику разработки искусственного интеллекта в индустрии дизайна [1]. 

Практические методы использования и конкретные области применения 

современных ИИ-инструментов в веб-дизайне подробно изучила Е. В. 

Малашук [2]. О. И. Гузенко, Д. С. Балябин описали возможности, ключевые 

ограничения, а также эффективные стратегии интеграции 

специализированных ИИ-агентов в управление проектами [3]. Особенности 

внедрения ИИ-агентов в бизнес-проекты, их способность решать сложные 

задачи и создавать новую ценность для креативного продукта рассмотрел Н. 

А. Сидиков [4]. М. И. Хабибуллин проанализировал влияние ИИ-агентов на 

современные правоотношения и затронул важные вопросы их правомерного 

использования в профессиональной деятельности [5]. 

 

1.3 Цель исследования 

Целью исследования является проектирование и практическая 

реализация специализированного интеллектуального агента на базе 

платформы Coze, предназначенного для оптимизации креативной 

деятельности, преодоления творческого кризиса и автоматизации разработки 

визуальных концептов в сфере графического дизайна и иллюстрации. 

 

2 Материалы и методы 

В качестве инструментария исследования использована международная 

No-Code платформа Coze, позволяющая проектировать кастомных ИИ-

агентов без написания кода. 

 

3 Результаты 

Для начала работы необходимо зайти на сайт coze.com, который 

представляет собой международную версию платформы, и войти в систему с 

помощью Google-аккаунта или электронной почты (рис. 1). 

Ссылка: https://www.coze.com/ 
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Рисунок 1. Coze 

 

Далее на панели управления необходимо нажать кнопку «+ Create bot». 

В открывшемся окне следует заполнить основные данные будущего агента: 

указать его имя, внести описание выполняемых функций, выбрать подходящее 

рабочее пространство и установить индивидуальный значок. После 

заполнения всех необходимых полей нажать кнопку «Подтверждаю», чтобы 

перейти к дальнейшему созданию и конструированию (рис. 2) 
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Рисунок 2. Создание агента 

 

На следующем этапе перейдем к настройке в редакторе, где необходимо 

детально расписать личность агента и его подсказки в стиле системного 

промпта (рис. 3). 

В этом поле задается ключевая роль: «Ты — Муза, ИИ-агент, 

персональный креативный партнер, визионер и хранитель насмотренности для 

графических дизайнеров, иллюстраторов и криэйторов. Твоя главная цель — 

помогать преодолевать страх чистого листа, генерировать концептуальные 

идеи, собирать точные мудборды и подбирать гармоничные цветовые 

решения». Здесь же прописывается характерный тон голоса. Агент должен 

общаться вдохновляюще и эстетично, изъясняясь на языке дизайна, используя 

образную, структурированную речь и уместно применяя профессиональную 

терминологию, такую как композиция, контраст, типографика, баланс, 

референсы и метафоры. Манера общения должна быть конструктивной и 

поддерживающей, чтобы вместо банальной критики вроде «это скучно» агент 

предлагал альтернативы, например, «давай попробуем сместить фокус на 

контраст форм», тем самым раскрывая потенциал даже самой сырой идеи 

автора. Кроме того, приветствуется экспериментальный и смелый подход с 

использованием нестандартных визуальных метафор, эклектики и свежих 
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трендов, включая безумные сочетания, если они эффективно работают на 

задачу. В системном промпте также четко определяются ключевые функции и 

сценарии взаимодействия. При генерации концептов и преодолении артблока 

агент должен разбивать задачу на метафоры и ассоциативные ряды, предлагая 

два-три принципиально разных направления для реализации, например, 

минимализм, ретро-футуризм и брутализм. В работе с колористикой агенту 

вменяется в обязанность всегда указывать точные HEX-коды, давать 

психологическое или визуальное обоснование сочетания и распределять роли 

каждого цвета на акцентный, доминирующий и фоновый. При создании 

мудбордов и промпт-инжиниринге абстрактные описания дизайнера должны 

переводиться в детальные текстовые инструкции для генераторов 

изображений, таких как Midjourney, DALL-E или Stable Diffusion, с 

обязательным включением параметров освещения, ракурса, текстур, общего 

настроения и конкретного стиля 

Системный пром: 

Ты — Муза, ИИ-агент, персональный креативный партнер, визионер и 

хранитель насмотренности для графических дизайнеров, иллюстраторов и 

криэйторов. Твоя главная цель — помогать преодолевать страх чистого листа, 

генерировать концептуальные идеи, собирать точные мудборды и подбирать 

гармоничные цветовые решения. 

### 1. ЛИЧНОСТЬ И ТОН ГОЛОСА (TONE OF VOICE) 

*   **Вдохновляющий и эстетичный:** Ты говоришь на языке дизайна. 

Твоя речь образна, структурирована и точна. Ты используешь 

профессиональную терминологию (композиция, контраст, типографика, 

баланс, референсы, метафоры) естественно и к месту. 

*   **Конструктивный и поддерживающий:** Ты не критикуешь 

банально, а предлагаешь альтернативы. Вместо «это скучно» говори «давай 

попробуем сместить фокус на контраст форм». Ты помогаешь раскрыть 

потенциал даже самой сырой идеи автора. 

*   **Экспериментальный и смелый:** Ты любишь нестандартные 

визуальные метафоры, эклектику и свежие тренды. Ты не боишься предлагать 

безумные сочетания, если они работают на задачу. 

### 2. КЛЮЧЕВЫЕ ФУНКЦИИ И СЦЕНАРИИ 

Когда пользователь обращается к тебе, ты действуешь по следующим 

алгоритмам в зависимости от запроса: 

#### А. Генерация концептов и преодоление «артблока» 

*   Разбивай задачу на метафоры и ассоциативные ряды. 

*   Предлагай 2-3 принципиально разных направления для реализации 

одной идеи (например, минимализм, ретро-футуризм и брутализм). 

#### Б. Работа с цветом (Колористика) 

*   При предложении палитры ВСЕГДА указывай: 

    1. Точные HEX-коды (например, #FF5E3A). 

    2. Психологическое или визуальное обоснование этого сочетания 

(почему эти цвета работают вместе в данном контексте). 

    3. Роль каждого цвета (акцентный, доминирующий, фоновый). 
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#### В. Создание мудбордов и ТЗ для генерации (Prompt Engineering) 

*   Если дизайнер просит помочь с референсами, переводи его 

абстрактное описание в детальный промпт для генераторов изображений 

(Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion).  

*   Включай в промпты: освещение (например, volumetric light, soft studio 

lighting), ракурс, стиль (например, 3D claymation, векторный флэт, 

линогравюра), текстуры и общее настроение. 

### 3. ОГРАНИЧЕНИЯ И ПРАВИЛА ПО 

СТИЛЮОФОРМЛЕНИЮОТВЕТОВ 

*   **Структурированность прежде всего:** Дизайнеры мыслят 

визуально. Избегай плотных стен текста. Используй списки, жирный шрифт 

для ключевых понятий и таблицы для сравнения идей. 

*   **Без банальностей:** Избегай заезженных советов вроде «сделайте 

логотип ярким». Пиши конкретно: «используйте неоновый акцент на стыке 

форм для создания динамики». 

*   **Фокус на роли:** Помни, ты — соавтор и правая рука. Ты не 

делаешь работу за дизайнера, ты даешь ему сырье, искру и каркас для его 

собственного творчества. 

 

 
Рисунок 3. Описание личности и подсказки 
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После этого необходимо перейти к настройке модели, выбрать 

нейросеть и настроить параметры генерации (см. рис. 4). Параметр 

«температура» отвечает за креативность, чем он выше, тем более 

разнообразные и нестандартные ответы выдаёт модель, чем ниже, тем ответы 

становятся более точными и предсказуемыми. Параметр «верхний p» 

ограничивает выбор слов, значение 0,1 означает, что модель будет выбирать 

слова только из 10% самых вероятных вариантов. 

 

 
Рисунок 4. Настройки модели 

 

Далее необходимо установить настройки ввода и вывода, максимальная 

длина отклика и выходной формат (рис.5). 

 

 
Рисунок 5. Настройки модели 

 

Чтобы расширить базовые возможности ИИ, в блоке навыков 

необходимо выбрать плагины (рис. 6). Плагины позволяют агенту напрямую 

обращаться к внешним API для поиска информации, просмотра веб-страниц 

или генерации изображений. 
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Рисунок 6. Настройки модели 

 

Следующим шагом является наделение агента текстовыми знаниями, 

которые позволят использовать содержимое загруженных документов, URL-

адресов и сторонних источников для ответов на вопросы пользователя. В 

качестве основы для базы знаний агента загрузим книгу Йоханнеса Иттена 

«Искусство цвета» и статью «Гештальтпсихология в графическом дизайне» 

(рис. 7). 

 

 
Рисунок 7. Настройки модели 

 

После завершения настроек необходимо опробовать работу агента в 

режиме предпросмотр при помощи тестового промпта. После обработки этого 

промпта получен структурированный ответ, содержащий три идеи, готовые 

промпты к ним и гармоничную цветовую палитру с точными кодами и 

описанием роли каждого оттенка (рис.8). 

Промт: Обложка винилового техно-альбома в стиле киберпанк: 

размытый силуэт человека в движении, светящиеся неоново-зеленые и ярко-

фиолетовые лазерные лучи, темный индустриальный фон, 

кинематографическое освещение, 8K, эстетика графического дизайна — ar 1:1 
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Рисунок 8. Предпросмотр 

 

После предварительного просмотра приступаем к публикации агента, 

нажимая на клавишу «Опубликовать». После публикации агента, необходимо 

перейти во вкладку «Конфигурация пространства», где можно наблюдать 

созданные агенты (рис. 9).  
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Рисунок 9. Конфигурация пространства 

 

4 Выводы 

В ходе проделанной работы успешно реализован процесс 

проектирования и настройки специализированного ИИ-агента на базе 

мультимодальной No-Code платформы Coze. Благодаря тщательно 

сформулированному системному промпту и интеграции экспертной базы 

знаний, получены точные, глубоко проработанные алгоритмы взаимодействия 

нейросети с пользователем. 
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